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1. Descricao Geral da Qualificacao (Missao)

ANCQEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conceber e produzir modelos tridimensionais integrando ferramentas de computacdo grafica na criacdo de ambientes
virtuais, respeitando as normas de segurancga e salde no trabalho e de protecdo ambiental.

2. Atividades Principais

e Criar elementos virtuais para visualizagdo tridimensional nas areas de arquitetura, engenharia, urbanismo,

promocdo imobilidria, design e publicidade.

e Elaborar pegas desenhadas para apoio a gabinetes e empresas de projetos.

e Interpretar e analisar desenhos técnicos, observando a legislagdo e regulamentagdo aplicavel

e Produzir desenho livre, imagens, elementos animados e processos interativos de apresentagdo e visualizagdo

tridimensional.

e Integrar modelagdo tridimensional em fotografias e captacdo de video real.

e Executar edicdo e pds-producdo de video para apresentacdo e divulgagdo em plataformas virtuais.

e Colaborar em estudos através da materializagdo tridimensional virtual.

e Produzir dossiés de apresentagdo e comunicacdo de elementos interativos tridimensionais.

3. Referencial de Formacao Global

Formacgao Sociocultural

Portugués e PLNM

Aprendizagens

Codigo Disciplina Horas Essenciais Programa
DACP0010S20 Portugués 320 O O
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPO0ALS00 (PLNM) - Nivel Iniciagdo/A1l -
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPO0A2S00 5 M) - Nivel Iniciacio/A2 -
Portugués Lingua Ndo Materna
DACPOOB1S00 (PLNM) - Nivel Intermédio/B1 -
DACPOPL1S00 Lingua Gestual Portuguesa (PL1) 0
DACPOPL2S00 Portugués Lingua Segunda (PL2) 0
para Alunos Surdos
Lingua Estrangeira I, II ou III
Cadigo Disciplina Horas Aprendiz?g_ens Programa
Essenciais
DACPOLEO01S00  -EI-Inglés - Nivelde 220 0 0

continuagao
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https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1666
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1716
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1675
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1675
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1675
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1776
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1775
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1663
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1631
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Formagao Sociocultural

DACPOLE002S00 LE II - Inglés - Nivel de

continuacgao 220 . -

DACPOLEO03S00 LE III - Inglés - Nivel de iniciacdo 220 O N

DACPOLE004S00  LE I-Frances - Nivelde 220 0 0
Contlnuagao

DACPOLE005S00 ~ LE Il - Frances - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLE006S00  LE III - Frances - Nivel de 220 0 0
iniciagdo

DACPOLE007S00  -E1-Alemao - Nivelde 220 0 0
continuagao

DACPOLE008S00  LE Il -Alemao - Nivelde 220 0 0
Contlnuagao

DACPOLE009S00  LE III - Alemdo - Nivel de 220 0 0
Iniciagao

DACPOLE010S00  LEI-Espanhol - Nivelde 220 0 0
continuagao

DACPOLEO11s00  LE I - Espanhol - Nivel de 220 0 0
continuagao

DACPOLEO12500  LE Il - Espanhol - Nivel de 220 0 0
iniciacdo

DACPOLE013S00  LE II - Inglés - Nivel de iniciacio 220

DACPOLEO14s00  LE Il - Frances - Nivel de 220 0 0
iniciagdo

DACPOLE015S00 LE II - Alemao - Nivel de iniciagdo 220 0 0

DACPOLEO16S00  LE II- Espanhol - Nivel de 220 0 0
iniciacdo

Notas:

O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua estrangeira no ensino basico,
iniciard obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino secundario. Nos programas de Iniciagdo adotam-se
apenas os seis primeiros mddulos do respetivo Programa.

Area de Integracdo

Aprendizagens

Caédigo Disciplina Horas Essenciais

Programa

DACP0011S00 Area de Integracdo 220 0 0

Notas:
Cada médulo deve ser constituido por trés Temas-problema, um de cada Area
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https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1663
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1631
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1664
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1630
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1655
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1628
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1655
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1628
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1656
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1629
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1640
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1622
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1640
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1622
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1641
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1623
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1650
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1626
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1650
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1626
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1651
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1627
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1664
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1630
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1656
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1629
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1641
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1623
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1651
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1627
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1642
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1624

.CATALOGO
® NACI i)\.LL;‘»E
® QUALIFICAGOES

Formagao Sociocultural

Educacdo Fisica

Aprendizagens

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Cédigo Disciplina Horas Essenciais Programa
DACP0013S00 Educacao Fisica 140 O N
TIC ou Oferta de Escola
Cédigo Disciplina Horas Ap;:::z?:;ns Programa
DACP0012S00 Tecnolqgiag da Informacdo e 100 0 0
Comunicagao
DACP0038000 Oferta de Escola 100
Cidadania e Desenvolvimento
Cidadania e Desenvolvimento
Cadigo Disciplina Horas Apé:::'i‘i?:’;ns Programa
DACP0081000 Cidadania e Desenvolvimento
Formacgao Cientifica
Historia da Cultura e das Artes
Cédigo Disciplina Horas Apé:::'i;?agiins Programa
DACP0031C00 Historia da Cultura e das Artes 200 0 0
Geometria Descritiva
Codigo Disciplina Horas Apé‘::::;?:it:ns Programa
DACP0030C00 Geometria Descritiva 200 0 O
Matematica
Codigo Disciplina Horas Ap;::;ii?fiins Programa
DACP0032C10 Matematica 100 0 [
Educacgao Moral e Religiosa
Educagdo Moral e Religiosa
Codigo Disciplina Horas Aprendizagens Programa

Essenciais
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https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1649
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1625
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1670
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1633
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1717
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1684
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1658
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1683
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/7391
https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/1685
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PARA A QUALIFICACAO E O
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Educacao Moral e Religiosa

DACP0151000 Educacgdo Moral e Religiosa 81

Total de Pontos de Crédito das Componentes de Formacao Sociocultural e de Formacao Cientifica: 70

Componente Tecnolégica

OBRIGATORIAS

Coédigol

uco2214

UC02215

UC02216

uco2217

uco02218

uco02219

uco02220

uco02221

uC02222

ucC02223

uC02224

ucCo02225

uCo02226

uco02209

uco02179

UC02199

uco02227

N.c UC

10

11

12

13

14

15

16

17

Unidades de Competéncia

Conceber desenho de produto
Implementar as normas de ergonomia e antropometria
Elaborar desenhos de representacgao do real

Desenhar pormenores de elementos construtivos em
projetos

Executar o programa preliminar e estudo prévio do projeto
de arquitetura

Desenhar o projeto base de arquitetura
Conceber um projeto de execucao em arquitetura

Representar espagos arquitetdnicos com objetos e figuras
humanas

Produzir a linguagem grafica do projeto de arquitetura
Produzir desenho topografico de planeamento urbano
Construir cenarios virtuais em projetos 2D e3D
Executar desenhos 2D em modelos 3D

Criar ambientes tridimensionais interativos para jogos
Editar e animar em 3D

Conceber narrativas audiovisuais

Elaborar storyboard

Realizar animagdes em 3D

Pontos de
Crédito

2,25
2,25

2,25

4,5

4,5

2,25

2,25

2,25

2,25
2,25
2,25
4,5
2,25
4,5
4,5
2,25

2,25
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https://bocatalogo.anqep.gov.pt/webapi/api/documentos/3089
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368075
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368076
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368077
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368078
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368079
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368080
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368081
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368082
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368083
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368084
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368085
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368086
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368087
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/367647
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/367617
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/367637
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368088

NACIONA DE
: A
QUALIFICAGOES AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |P

CQ ANQEP

Cédigotl N.° UC Unidades de Competéncia P%’:té‘:ﬁtge
uco02228 18 Imprimir desenhos bidimensionais e objetos tridimensionais 2,25
uCc02229 19 Criar desenhos em software CAD 2,25
uUC02230 20 Representar graficamente o seccionamento em objetos 2,25
uUCo02231 21 Pés-produzir e apresentar produtos visuais 2,25
UC02232 22 Criar iluminagdo e texturizagdo em modelos 3D 2,25
UCo02233 23 Produzir videos 2,25
uco02234 24 Produzir contelddos para jogos 2,25
uUCco02235 25 Produzir dossiers de apresentacdo de projeto arquitetonico 2,25
UC02236 26 Captar e tratar imagens digitais 2,25
uco02237 27 Elaborar desenho de sintese 2,25
uco02238 28 Executar técnicas complexas de desenho expressivo 2,25
UC02239 29 E)éje_sectuotsar maquetes de edificios, terrenos com relevo e 2,25
uCo02240 30 Gerir um projeto de desenho digital 3D 2,25

Total de pontos de crédito: 78,75

10s coédigos assinalados a preto correspondem a UC especificas desta qualificacdo. Os cédigos assinalados a laranja
correspondem a UC que sdo comuns a outras qualificagdes.

Para obter a qualificacdo de Técnico/a de Desenho Digital 3D, para além das UC Obrigatérias,
terdao também de ser realizadas UC Opcionais correspondentes ao total de 20,25
pontos de crédito.

OPCIONAIS

Pontos de

2 Freye] _ . P
Codigo N.° UC Unidades de Competéncia Crédito

uco02241 1 Executar modelacdo organica 2,25
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https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368089
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368090
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368091
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368092
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368093
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368094
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368095
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368096
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368097
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368098
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368099
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368100
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368101
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368102
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Coédigol

uco2242
uco02243
uco02244

uC02245
UC02246

uco2247

uCco02248

uco02249

uC02250
uC02251

uCo02252
uco2181

uC02253
uCco02254
UC00035
ucooo7z7
UCo0031
Uco0032
Uucoo034
UuCo0033
UC02255

UC02256

uc02257

N.c UC

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

Unidades de Competéncia

Executar e publicar animagdes para diferentes médias e
suportes

Planear e imprimir projetos 3D

Executar e interpretar desenhos para um projeto de
construcao civil

Executar modelagdo paramétrica
Prototipar sistemas interativos
Criar matte painting

Conceber imagens para diferentes tipos de suportes e/ou
aplicacbes

Conceber e executar layouts para aplicagbes multimédia
interativas

Adotar a legislacdo e promover a eficiéncia energética
Medir e orcgamentar um projeto
Interpretar e desenhar esquemas técnicos de edificio

Executar fotografia digital em ambientes exteriores e
interiores

Implementar composigdo grafica em comunicacao publicitaria
Produzir animagao digital

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

Aplicar storytelling na comunicacdo

Criar e desenvolver ideias de negdcio

Elaborar o plano de negdcios

Colaborar e trabalhar em equipa

Comunicar e interagir em contexto profissional

Prestar informagdes sobre o setor do desenho digital 3D
Interagir eminglés no setor do Desenho Digital 3D

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho
no setor do desenho digital 3D

Total de pontos de crédito da Componente Tecnoldgica:

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Pontos de
Crédito

2,25
2,25
4,5

2,25
2,25

2,25

2,25

4,5

2,25
4,5

2,25
2,25

2,25
2,25
2,25
2,25
4,5
4,5
4,5
4,5
2,25

4,5

2,25

99,00

10s codigos assinalados a preto correspondem a UC especificas desta qualificagdo. Os codigos assinalados a laranja
correspondem a UC que sdo comuns a outras qualificagles.
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https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368103
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368104
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368105
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368106
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368107
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368108
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368109
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368110
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368111
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368112
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368113
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/367619
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368114
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368115
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/356837
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/361680
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/356833
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/356834
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/356836
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/356835
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368116
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368117
https://catalogo.anqep.gov.pt/ucDetalhe/368118
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4. Desenvolvimento das Unidades de Competéncia

uco2214

Pontos de crédito 2,25

Componente Tecnolégica

Conceber desenho de produto

Realizacoes

e Analisar objetivos do projeto e especificagées do produto.

e Planear o projeto de desenho de produto.

e Criar desenho técnico do produto.

e Testar prototipo e ajustar.

e Exportar projeto.

Conhecimentos

e Design, criatividade e inovagdo -
design (dimensado da oferta
econdémica, valor acrescentado para
a empresa); expectativas do
consumidor: do produto ao servico;
posicionamento do produto:
matrizes, ferramentas e andlise de
mercado.

e Design e desenvolvimento -
potencialidades e oportunidades de
mercados; economias
transnacionais; estratégias
empresariais e particularidades dos
mercados.

e Tendéncias demogréficas,
sustentabilidade e design do futuro
- design assistivo versus inclusivo:
principios, diferengas, produtos,
interfaces e servigos;
sustentabilidade: recursos naturais
e estilos de vida; ciclos de vida:
estratégias de design, estudos de
caso.

Aptidoes

e Interpretar o design como valor
acrescentado.

e Identificar e integrar expectativas
dos consumidores no desenho de
produtos.

e Integrar ferramentas de analise
do mercado.

e Identificar potencialidades e
oportunidades de mercados.

e Definir publico-alvo.

e Pesquisar necessidades e
preferéncias do publico-alvo.

e Identificar tendéncias de
sustentabilidade e design do futuro.

e Diferenciar design assistivo de
design inclusivo.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

CQ ANQEP

Conhecimentos Aptidoes

e Novos desempenhos e e Aplicar principios do design
funcionalidades no Design - design assistivo e inclusivo no desenho de
e nanotecnologia; materiais produto.

inteligentes; novos materiais: da
biomimética ao biodesign.
e Elaborar desenhos técnicos

detalhados.
e Do artesanato tecnoldgico a
customizacdo de massa baseada
em FMS’s (Flexible Manufacturing e Utilizar software de desenho
Systems) — design e possibilidades assistido por computador (CAD)
técnicas (FMS’s, CNC'’s, impressdo para modelagdo 2D e 3D.
3D); opgdes personalizadas a
medida do cliente; analise de
estudos de caso. e Definir escolhas de materiais para
o0 projeto.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho. e Projetar produtos aplicando os
principios ergondmicos.

e Normas de protegdo ambiental.
e Criar protétipos fisicos ou digitais.
Utilizar praticas de design
sustentavel.

e Testar protétipo.
e Efetuar ajustes técnicos.

e Identificar e resolver problemas
de design.

e Incorporar novas tecnologias e
metodologias de design a pratica.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental

Critérios de Desempenho
Conceber desenho de produto
e Apresentando solugdes originais e inovadoras para os desafios de design.

e Garantindo a funcionalidade e utilidade pratica do produto e verificando o cumprimento das necessidades e
expectativas dos utilizadores finais.

e Avaliando o aspeto estético do produto, considerando a atratividade visual e sua capacidade de cativar o
publico-alvo.

e Aplicando os principios de ergonomia e garantindo uma experiéncia de uso confortavel e eficiente.

e Garantindo a durabilidade do produto através da qualidade dos materiais utilizados no produto e da robustez
da sua construgdo.

e Adaptando o design as tendéncias do mercado, mantendo a relevéncia ao longo do tempo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de arquitetura.
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e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Software de desenho assistido por computador (CAD) para modelagdao 2D e 3D.

uCo02215

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Implementar as hormas de ergonomia e antropometria

o Analisar informacao e legislagcdao sobre ergonomia e antropometria.

e Aplicar principios e normas de ergonomia e antropometria.

e Sinalizar riscos profissionais no local de trabalho.

e Testar e avaliar riscos.

Conhecimentos

e Ergonomia - conceito;
enquadramento e principios;
sistemas: homem e maquina,
homem e objeto, homem e meio; a
amplitude dos movimentos.

e Antropometria - conceito;
funcbes; dimensdes e amplitudes;
método e instrumentos de
medicdo; amostra estatistica;
envolvimento: domésticos e
escritdrio, trabalhos fisicos e
postura.

e Posto de trabalho - mobiliario:
altura, inclinagédo e apoio lombar;
equipamentos; ruido; iluminagdo:
cor, uniformidade; direcao e
regulagdo; ventilagdo; temperatura
ambiente: controlo.

Aptidoes

e Pesquisar informagdo sobre
ergonomia e antropometria.

e Identificar a estrutura do corpo
humano.

e Identificar e aplicar os principios
de ergonomia.

e Identificar e interpretar as normas
relativas a ergonomia, seguranga e
saude no trabalho.

e Identificar e examinar riscos
ergonémicos que afetam a salde e
desempenho do utilizador.

e Identificar fungbes da
antropometria.

e Utilizar instrumentos de medigdo.

Atitudes

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Escuta ativa.

Sentido de organizagdo.

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Autocontrolo e autorregulagao.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

e Fatores de risco profissional -
postura forcada ou mantida;
movimentos repetitivos; esforgo
visual; iluminagdo inadequada;
radiacdoes eletromagnéticas; turnos
prolongados; auséncia de pausas;
partilha da mesma area por
diversos profissionais.

e Legislagdao aplicavel.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Adequar o espacgo de trabalho aos
requisitos fisicos e cognitivos do
utilizador.

e Regular a altura do mobiliario.

e Efetuar a inclinagdo do mobiliario.
e Verificar apoio lombar.

e Adequar a iluminagdo.

e Controlar a temperatura do
espago.

e Ventilar o espacgo de trabalho.
e Efetuar pausas regulares.

e Identificar e sinalizar fatores de
risco profissional.

e Interpretar legislagdo.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Implementar as normas de ergonomia e antropometria

e Identificando fatores de risco profissional no espago de trabalho.

e CD2. Cumprindo principios e normas regulamentares de ergonomia e antropometria.

e CD3. Utilizando os equipamentos de forma ergondmica.

e CD4. Aplicando procedimentos ergondmicos no espaco de trabalho.

e CDS5. Efetuando a autorregulacdao na prevencao de lesdes e riscos profissionais.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de arquitetura.
e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Recursos multimédia/audiovisuais.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.
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e Aplicagdo informatica de desenho assistido por computador (CAD).

e Material de medicao.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.

uC02216

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Elaborar desenhos de representacao do real

e Analisar a linguagem plastica e modos de representacgdo do real.

e Planear desenho

Elaborar desenhos técnicos.

o Distinguir técnicas de representacao.

e Manipular os elementos estruturais da linguagem plastica.

Conhecimentos

e Linguagem plastica - elementos e
funcdo na construgdo; linha; rigor e
expressividade; tipos de linhas:
implicitas e explicitas, de contorno,
estrutural e gestual.

e Desenho de representagdo -
métodos e modos: percegdo visual
e reconhecimento de formas; meios
de ajuda a percegdo; espaco
negativo; dominio de campos de
imagem; escala do desenho; ajuste
as dimensdes do suporte, tamanho
relativo e proporgédo das formas;
espaco pictorico e perspetiva
empirica; indicadores de
profundidade; reducdo de medidas,
desenho de contorno e desenho
diagramatico.

e Técnicas de representagdo -
modos de registo; natureza e
caracter do trago (intensidade,
incisdo, texturizagdo, espessura,
gradagdao, amplitude e
gestualidade) e da mancha (forma,
textura, densidade, transparéncia,
cor, tom e gradagdo), modos de
transferéncia (quadricula, decalque,
projecdo, infografia, fotocépia e
outros processos).

Elaborar desenhos técnicos precisos e detalhados.

Aptidoes

e Diferenciar elementos da
linguagem plastica.

e Definir a expressividade das
formas.

e Definir escala do desenho.

e Ajustar a escala as dimensdes do
suporte.

e Selecionar e utilizar suportes
materiais e instrumentos.

e Desenhar manualmente com
diferentes meios e materiais.

e Identificar e aplicar indicadores de
profundidade.

e Aplicar diferentes tipos de tintas.

e Manipular pincéis, espatulas e
outros instrumentos.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Sentido de organizacgdo.

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Autocontrolo e autorregulagao.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes
e Desenho - modos, processos, e Representar objetos 3D em
instrumentos, suportes em papel superficie 2D.

(espessura, textura e cor), formato

e normalizagdo; suportes digitais:

aplicagdes informaticas de desenho e Utilizar aplicagcdes informaticas de
e ilustragao digital. desenho e de ilustragdo digital.

e Desenho - materiais: tipos de e Criarilustragdoes e arte digital.

meios riscadores; graus de dureza

e espessuras; meios aquosos e

modos de conservagdo. e Moldar e esculpir materiais para
formas tridimensionais e texturas.

e Infografias — linguagem e

elementos visuais; grafismos; e Capturarimagens.
graficos; tabelas; organogramas;

fluxogramas; ilustragdo; fotografia

e cronologias; técnicas basicas; e Criar colagens e montagens com
metodologia de construgao. diferentes materiais.

e Normas de seguranga e saude no e Aplicar as técnicas de xilogravura
trabalho. e linogravura.

e Criar infografias

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho
Elaborar desenhos de representacao do real

e Escolhendo instrumentos e suportes para cada projeto, considerando o impacto visual e as caracteristicas dos
materiais.

e Mantendo a consisténcia estilistica e transmitindo expressividade e originalidade artistica.

e Criando efeitos visuais variados no desenho, distinguindo proporgdo de escala e interpretando relagdes
dimensionais entre formas.

e Cumprindo as normas de seguranca e salide no espaco de trabalho.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Materiais e suportes de tipos diversos.

e Legislacdo e regulamentacgdo aplicavel.

e Documentacdo técnica sobre o setor.
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Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Desenhar pormenores de elementos construtivos em projetos

e Analisar informacgdo sobre materiais construtivos tradicionais e contemporaneos.

e Operar aplicagcoes informaticas de desenho assistido por computador (CAD) para modelagao 3D.

e Executar a representacgao técnica de elementos construtivos em projeto.

Conhecimentos

e Construgao tradicional -
materiais: ceramicos, metais e
organicos; origem dos materiais;
constituicdo; processos:
transformagdo e fabrico;
condutibilidade térmica e acustica.

e Materiais tradicionais —
terminologia técnica; estudos dos
materiais; pedras; madeiras;
argilas e ceramicos; argamassas de
ligagdo e rebocos; vidro.

e Sistemas construtivos tradicionais
- principios fisicos ativos e
pormenorizagdo; paredes portantes
(conceito); sistema de porticado
(conceito); paredes exteriores e
interiores; lajes; coberturas
inclinadas.

e Materiais contemporaneos -
terminologia técnica; estudos dos
agos e metais nao ferrosos;
cimento; polimero; resinas; resinas
e emulsdes.

e Sistemas construtivos
contemporaneo - principios fisicos
ativos, pormenorizagdo: estrutura
metadlica: conceito, sistema misto,
paredes: exteriores e interiores,
lajes.

e Desempenho dos materiais de
construgdo - condigdes,
metodologias e critérios: avaliacdo
do ciclo de vida (ACV): consumo de
energia, emissdes de CO2 e uso de
recursos naturais, desempenho
térmico e acustico, durabilidade e
manutengdo, resisténcia mecanica,
sustentabilidade e custo-beneficio.

Aptidoes

e Pesquisar informagdo sobre
materiais e sistemas de construgdo.

e Selecionar e estruturar informagao
sobre materiais e sistemas de
construgdo.

e Interpretar e aplicar a legislagdo
sobre construgdo.

e Identificar e caracterizar materiais

existentes na construgdo tradicional.

e Diferenciar processos de
transformacgdo e fabrico de cada
material.

e Utilizar terminologia técnica dos
dois sistemas construtivos.

o Identificar principios fisicos ativos
em cada sistema construtivo.

e Utilizar aplicagGes informaticas de
desenho assistido por computador
(CAD) para modelagdo 3D.

e Efetuar desenho técnico de
detalhes construtivos e
arquiteténicos.

e Aplicar simbologia grafica na
representacgdo técnica dos
materiais.

e Selecionar e aplicar texturas para
diferenciacdo dos materiais e
processos de construgdo em
modelos 3D.

e Efetuar ajustes na representacgao
técnica dos detalhes.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcbes

e Escuta ativa.

Sentido de organizagdo.

e Sentido analitico

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

Cooperagao com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

e Desenho técnico - convengodes
graficas, normas da pratica do
desenho técnico, simbologia grafica,
aplicagdes informaticas de desenho
assistido por computador (CAD)
para modelagao 3D.

e Legislagdo aplicavel ao setor da
construgdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Identificar condigées e critérios de
desempenho dos materiais de
construgdo.

e Detetar desempenho térmico e
aclstico dos sistemas construtivos.

o Identificar praticas construtivas de
sustentabilidade e energética
eficiente.

e Integrar detalhes arquitetdnicos e
construtivos representativos dos
diferentes sistemas em
projeto.Aplicar normas de seguranca
e saude no trabalho.

Desenhar pormenores de elementos construtivos em projetos

e Pesquisando e estruturando a informagao recolhida.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Selecionando e utilizando aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD) para modelagdo

3D.

e Garantindo precisdo na representacdo técnica dos detalhes construtivos especificados nos projetos.

e Assegurando a diferenciacdo dos materiais na representacdo técnica.

e Garantindo o cumprimento das normas e regulamentagdes aplicaveis a construgéo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de arquitetura.
e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e AplicagGes informaticas de desenho assistido por computador (CAD) para modelacdao 3D.

e Documentacdo técnica sobre o setor.

e Legislacdo e regulamentacgdo aplicavel.

UC02218 Exec.utar 0 programa preliminar e estudo prévio do projeto de
arquitetura

Pontos de crédito 4,5
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
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e Analisar documentagao técnica e requisitos do projeto de arquitetura.

e Criar esbogos do conceito para o estudo prévio de arquitetura.

e Apresentar estudo prévio.

Conhecimentos

e Arquitetura — conceitos; principios;
materiais de construgdo; sistemas
estruturais; normas de construgdo e
tecnologias emergentes.

e Cliente da obra - entrevista
(expectativas e requisitos do
cliente); reunidao (agenda,
objetivos, ordem de trabalhos, data
e local).

e Programa preliminar - requisitos:
elementos especificos e técnicos da
legislagdo; caracteristicas: organicas
e ambientais, localizagdo da obra,
elementos topograficos e
cartograficos; condicionamentos
financeiros da obra e custos, prazos
de execugdo.

e Desenvolvimento de projeto -
conceitos e fases; temas e
objetivos a desenvolver;
constituicdo de equipas;
calendarizagdo; recolha e integragao
de informacdo; desenhos
especificos e aplicagées informaticas
de desenho assistido por
computador (CAD), apresentagdo do
trabalho pratico.

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Aptidoes

e Identificar e aplicar principios da
arquitetura.

e Diferenciar materiais de
construgdo.

e Interpretar e aplicar normas e
diretrizes de construgdo.

e Efetuar entrevista e reunido com o
cliente para o programa preliminar.

e Identificar necessidades
funcionais e estéticas do cliente.

e Examinar requisitos da obra.

e Analisar a localizagdo e as
caracteristicas do local.

e Interpretar o contexto histdrico e
cultural da localizagdo.

e Identificar o conceito
arquiteténico.

e Interpretar plantas, cortes e
outros documentos graficos.

e Avaliar as proporgbes e a escala.

e Identificar as funcionalidades
propostas.

e Selecionar materiais e texturas.

e Implementar elementos de
sustentabilidade.

e Apresentar solugdes criativas e

e inovadoras.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

Sentido de organizagdo.

e Sentido analitico

e Sentido critico.

Flexibilidade e adaptabilidade.

Cooperagdo com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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CQ:iii ANQQEP

Aptidoes

e Comunicar visualmente ideias
arquitetdnicas.

e Interpretar a organizacdao do
espago proposta no estudo.

e Analisar a movimentacdao dos
utilizadores pelo espago.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Critérios de Desempenho
Executar o programa preliminar e estudo prévio do projeto de arquitetura

e Integrando o conceito global, as intencdes do projeto apresentadas no estudo prévio respeitando as
necessidades funcionais.

e Relacionando o ambiente circundante, topografia, vizinhanga e caracteristicas culturais, normas locais e
restrigdes legais.

e Analisando aspetos estéticos, incluindo proporgdes, escala, e harmonia visual e concebendo solugbes
inovadoras e criativas.

e Avaliando os condicionamentos financeiros e os prazos para elaboragdo de um projeto de arquitetura.

e Utilizando vocabuldrio técnico, garantindo uma comunicagdo clara, e ajustando os respetivos niveis de detalhe.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).
e Material para desenho técnico.

e Legislagdo e regulamentacdo aplicavel.

e Documentacdo técnica sobre o setor.

uUco02219 Desenhar o projeto base de arquitetura

Pontos de crédito 2,25
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\
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ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Conceber a planta baixa do projeto base em 2D.

e Criar elementos 3D a partir da planta baixa do projeto.

e Inserir detalhes e texturas.

e Aplicar iluminagao e renderizar.

e Ajustar e elaborar documentacgao técnica do projeto.

Conhecimentos
e Arquitetura - principios.
e Projeto base de arquitetura.

e Projeto de licenciamento - formas
de instrugdo e organizagdo;
entidades licenciadoras de ambito
central e local; normativas legais
aplicdveis de a&mbito nacional e
municipal; elementos de
informagdo urbana; pecas
desenhadas: plantas, cortes,
alcados e elementos perspéticos;
pecas escritas: sistematizacgao.

e Modelagdo 3D - Aplicagdes
informaticas de desenho assistido
por computador (CAD)

e Projecbes ortogonais, escalas,
cotas e simbologia arquitetdnica.

e Iluminacgdo - tipos e técnicas.

e Renderizagdo - configuragao de
materiais.

e Legislagdo e regulamentacgao
aplicavel.

e Documentagdo técnica de projeto.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

o Identifica os principios arquitetura.

e Interpretar plantas baixas e
cortes.

e Efetuar desenhos de plantas
baixas.

e Diferenciar a aparéncia frontal dos
edificios e as caracteristicas
estilisticas.

e Interpretar e aplicar perspetivas
de representacgdo tridimensional.

e Analisar detalhes construtivos em
funcdo das especificacdes técnicas.

e Aplicar conceitos de projegdes
ortogonais, escalas, cotas e
simbologia arquitetdnica.

e Interpretar especificacdes técnicas
e legendas em desenhos técnicos.

e Efetuariluminacdo.

e Preparar objetos para a
renderizagdo

e Identificar escalas utilizadas nos
desenhos.

e Produzir documentacgdo técnica.

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

Atitudes

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Escuta ativa.

Sentido de organizagdo.

e Sentido analitico

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

Cooperagao com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Desenhar o projeto base de arquitetura

e Interpretando e desenhando com precisdo plantas baixas e cortes, integrando os elementos espaciais e suas
relagdes.

e Analisando perspetivas e efetuando a representagao tridimensional do projeto.
e Utilizando aplicagdes informaticas

e Analisando os desenhos de detalhes construtivos e identificando a simbologia grafica especifica da arquitetura

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).
e Material para desenho técnico.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo e regulamentacdo aplicavel.

uC02220 Conceber um projeto de execugao em arquitetura

Pontos de crédito 2,25

Realizagoes

e Criar um projeto base de arquitetura.

e Analisar os sistemas de representacao e a linguagem grafica.

e Analisar a viabilidade construtiva da solucao proposta no projeto.

e Instruir e organizar um projeto de licenciamento.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Projeto de execugdao em e Diferenciar sistemas de e Responsabilidade pelas suas
arquitetura - sistemas de representagdo. agdes.

representacgdo e simbologia grafica.

e Identificar simbologia grafica. e Autonomia no ambito das suas
e Projetos de especialidades. fungdes.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Desenhos de pormenor - escalas; e Interpretar plantas, cortes, e Escuta ativa.

materiais e acabamentos; cotas e elevagdes e detalhes construtivos.

dimensdes; cortes e elevagbes;

fixacdes e unides; normas e e Empenho e persisténcia na
regulamentos; montagem; legenda o Identificar as especificagbes resolugdo de problemas.

e titulos. técnicas dos materiais.

e Sentido critico.
e Informagdao complementar. e Introduzir desenhos e
especificagbes técnicas.
e Sentido de organizacgdo.
e Mapa de acabamentos.
e Interpretar cortes construtivos.

e Rigor.
e Mapa de vdos, de armarios e de
equipamentos. e Identificar as camadas e os
materiais para a construgdo do e Respeito pelas regras e normas
edificio. definidas.

e Estudos de viabilidade.

e Reconhecer os sistemas
e Métodos construtivos - técnicas estruturais utilizados no projeto.
modernas e tradicionais.

e Realizar cdlculos estruturais e
e Legislagdo e regulamentacgao anadlises técnicas de seguranga.
aplicdvel ao setor.

e Aferir a viabilidade do projeto.

e Normas de seguranga e saude no

trabalho.
e Interpretar esquemas de
instalagGes elétricas, hidraulicas e
HVAC.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho

Conceber um projeto de execu¢dao em arquitetura

e Interpretando com precisdo os desenhos de pormenor.

e Respeitando as especificagdes técnicas dos materiais, das técnicas construtivas e das instalagGes.
e Aplicando a legislagdo e a regulamentagao local e nacional.

e Avaliando a viabilidade construtiva das solugdes propostas, considerando limitagGes praticas e recursos
disponiveis antecipando riscos

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet
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QUALIFICACOES

«Q

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).

e Material para desenho técnico.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo e regulamentacdo aplicavel.

uCo2221

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Representar espacos arquitetdnicos com objetos e figuras humanas

e Criar projetos tridimensionais de espagos arquitetoénicos.

e Integrar a figura humana na sua relagao com o espago.

e Iluminar e texturizar.

e Integrar detalhes e ajustar.

Conhecimentos

e Modelagdao 3D - campos de
aplicagdao: diversidade, processos
de criacdo e tipos, etapas: concegao
dos elementos, modelagao,
unwrapping, texturizagdo,
renderizagdo e pos-producdo,
aplicagdes informaticas de desenho
assistido por computador (CAD).

e Desenho arquitetéonico - técnicas,
materiais, plantas, cortes,
elevagbes e perspetivas.

e Representagdao espacial - espaco
interior, exterior e paisagem.

e Figura humana - escala e
composigdo.

e Sistemas de representagdo-
perspetiva linear: principios e
método, escala relativa, distancia e
posicionamento, convergéncia ou
ponto de fuga, cruzamento ou
linhas estruturais, conjunto e de
detalhe.

Aptidoes

e Identificar campos de aplicagdo da
modelagao 3D.

e Diferenciar processos de concecgao
e de modelagdo 3D.

e Selecionar e utilizar aplicagdes
informaticas de desenho assistido
por computador (CAD) e de
modelagao 3D.

e Criar representagdes digitais 3D
de espagos arquitetonicos.

e Aplicar técnicas de acuidade
percetiva na representacao de
espacos.

e Diferenciar tipos de espago na
representagdo espacial.

e Ajustar escalas e proporgdes na
representagdo de espagos
arquitetdnicos, objetos e figuras
humanas.

e Aplicar materiais e técnicas.

e Selecionar poses e expressoes
para as figuras humanas.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido de organizacgdo.

e Sentido analitico

e Sentido critico.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

«Q

QUALIFICACOES

Conhecimentos

e Representacdo espacial - luz e
sombra: grau de iluminagdo e
distancia relativa entre as formas,
sombra: prépria e projetada,
orientacdo dos raios solares,
orientagdo e insolagdo de

Aptidoes

e Aplicar os f principios da
perspetiva linear.

e Aplicar luz e sombra ao espaco e
a posigdo das formas no espaco.

superficies, valor tonal,
profundidade de campo e
perspetiva atmosférica. e Aplicar técnicas e materiais de
representagdo de espagos
arquitetdénicos.

e Representacdo mental de espacgos
- vistas multiplas, alteragdo do
ponto de vista, axonometria,
desenho: tridimensional de espagos
a partir da representagao
bidimensional, de meméria, de
imaginagdo: reprodutiva e criativa.

e Aplicar técnicas de desenho de
imaginacao reprodutiva e criativa.

e Inserir objetos de decoragao e
mobilidrio nos desenhos.

e Normas de seguranga e saude no

trabalho. e Adicionar elementos expressivos

aos desenhos.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho
Representar espacos arquitetonicos com objetos e figuras humanas
e Garantindo uma representagdo visual realista aplicando os principios de perspetiva.

e Assegurando a coeréncia de todos os elementos no espaco arquiteténico e respeitando as escalas e
disposigdes espaciais.

e Reproduzindo a figura humana de modo proporcional e contextualizada no ambiente arquitetdnico.

e Equilibrando o realismo técnico com expressividade artistica, criando representacées ricas e detalhadas,
visualmente atraentes e comunicativas.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Diversos materiais, como lapis, tintas.

e Diferentes tipos de suporte.

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD) para 3D.
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uC02222

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Produzir a linguagem grafica do projeto de arquitetura

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Criar padrodes graficos para projeto de arquitetura.

o Elaborar legendas e convencgodes graficas.

o Estabelecer uma hierarquia visual nos desenhos.

e Padronizar formatos de apresentagao do projeto.

Conhecimentos

e Volumes e expressdo grafica -
caracteristicas volumétricas;
espessuras de linhas e
profundidade; demarcagdao de
planos pela cor; materiais
(caracteristicas e cor); articulagdo de
elementos mono e policromaticos;
sombras e sombreados;
expressividade das escalas de
representagdo; articulagdo com
elementos de texto, cotagem e
legendagem; coeréncia transversal
da linguagem grafica e
expressividade.

e Dominio expressivo - projegdo
ortogonal (plantas, algados e
cortes) e perspetivas
axonométricas.

e Programa funcional.

e Design estético.

e Requisitos técnicos e
regulamentares.

e Hierarquia e estrutura visual -
tamanho, cor, posigdo, contraste e
espagamento.

e AplicagGes informaticas de
desenho assistido por computador
(CAD) e de modelagdo 3D.

e Legislagdo e regulamentacgao
aplicavel.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Aptidoes

e Definir a visdo concetual do
projeto.

e Identificar e aplicar os elementos
da linguagem grafica.

e Definir padrées graficos para
elementos visuais do projeto.

e Aplicar elementos de destaque.

e Adaptar a linguagem grafica a
escala do desenho.

e Integrar elementos contextuais,

e Utilizar aplicagbes informaticas de
desenho assistido por computador
(CAD) e modelagao 3D.

e Interpretar o processo de desenho

técnico nas vertentes técnica e
artistica.

e Adequar o nivel de informagdo as
caracteristicas expressivas e
graficas das escalas.

e Conjugar cor e valores lumineos
na representacgdo grafica de
elementos de desenho técnico.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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CQ:iiis ANCREP

Critérios de Desempenho

Produzir a linguagem grafica do projeto de arquitetura

e Construindo uma coeréncia estilistica pela consisténcia visual e pela integragdo do conceito global do projeto.
e Garantindo uniformidade na padronizagdo de simbolos, linhas, cores e outros elementos graficos.

e Avaliando a clareza e a legibilidade da linguagem grafica nas escalas de desenhos e da hierarquia visual.

e Utilizando lista dos simbolos com suas respetivas descriges e significados.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).
e Aplicagdes informaticas de modelagdo 3D.

e Material para desenho técnico

e Documentacgdo técnica sobre o setor

e Legislacdo e regulamentacdo aplicavel.

UC02223 Produzir desenho topografico de planeamento urbano

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar informacgao geografica e documentacgao técnica.

e Criar layouts da zona e plantas baixas.

e Desenhar pecas de planeamento urbano em 2D e 3D.
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QUALIFICACOES

Conhecimentos

e Cidade e territério - informagéo
cartografica, cartas de uso e
ocupacao do solo (COS) legislagao
e regulamentacdo aplicaveis sobre
a politica publica de solos, de
ordenamento e de urbanismo,
levantamentos topograficos:
analise, levantamentos: métrico,
fotografico e do edificado existente
(usos, numeros de piso e estado de
conservagao).

e Elementos urbanos - desenho:
edificios; ruas e calgadas; pragas e
parques; mobiliario urbano;
sistema de transporte; redes de
infraestruturas; tipos de aplicagbes
informaticas de desenho assistido
por computador (CAD).

e Arquitetura paisagista — plantas e
vegetagdo, caminhos e passeios,
patios e terragos, espelhos d’agua e
fontes, muros de contengao e
cercas, iluminagdao exterior,
esculturas e instalagbes artisticas.

e Urbanismo e planeamento urbano
- planeamento fisico, zonas,
transporte e mobilidade,
desenvolvimento sustentavel,
espacos publicos, habitagéo.

e Riscos e resiliéncia urbana -
conceitos, tipos e gestdo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Pesquisar e estruturar informacao
geografica.

e Recolher e interpretar dados
topograficos, demograficos,
socioeconémicos e culturais da
zona.

e Interpretar cartas de uso e
ocupacgdo do solo.

e Interpretar e aplicar legislagdo e
regulamentacdo aplicavel.

e Representar pegas de
planeamento urbano em 2D e 3D a
partir de dados topograficos.

e Integrar elementos sustentaveis e
solugdes eco-friendly nos desenhos.

e Selecionar e operar aplicagdes
informaticas de desenho assistido
por computador (CAD).

e Produzir desenho topografico.
e Realizar andlises espaciais.

e Avaliar o impacto das propostas
de planeamento urbano

e Gerar solugbes criativas e
inovadoras

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

Produzir desenho topografico de planeamento urbano

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

e Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Integrando com precisdo dados topograficos nos desenhos, de acordo com as especificagdes e normas

urbanas.

e Garantindo a conformidade com a legislacdo e regulamentacdo aplicavel.

e Incluindo elementos sustentaveis nos desenhos assegurando praticas e solugdes eco-friendly.

Contexto (de uso de competéncia)

e Ateliés de arquitetura.
e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.
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e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).

e Material para desenho técnico.

e Legislagdo e regulamentacdo aplicavel.

e Documentacgdo técnica sobre o setor

uC02224

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Construir cenarios virtuais em projetos 2D e3D

e Planear a criagao de cenario virtual para projeto 2D e 3D.

e Elaborar composicées visuais para cenarios virtuais.

e Criar cenario tridimensional.

e Iluminar, texturizar e animar.

e Ajustar e finalizar a composigao.

Conhecimentos

e Pintura digital — principios de
composigdo: cenario visual
(conceitos, tema, estilo, esbogos e
drafts), processo criativo (cenario
2D e 3D), técnicas de pintura digital
(vantagens), ambiente e atmosfera
luminosa, conceptualizagdo,
desenhos, imagem (composigao,
enquadramento e formatos),
perspetiva dos elementos 2D/3D:
leis.

e Técnicas de pintura digital -
planos, paleta cromatica: cor na
percegdo espacial, cor como
elemento arquiteténico e esquema
de cores, pintura: com formas e
com textura, efeitos e transigdes,
mascaras e mattes, ajuste de
iluminacgdo.

Aptidoes

e Diferenciar os principios de
composicdo da pintura digital.

e Caracterizar conceitos sobre o
cenario visual.

e Definir tema e estilo do cenario
visual e virtual.

e Identificar as vantagens da
pintura digital na criagdo de
cenarios virtuais.

e Caracterizar e aplicar as técnicas
de pintura digital.

e Interpretar o roteiro da narrativa
visual.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungbes

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido estético.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperagcdao com a equipa.
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Conhecimentos

e Modelagdo organica - técnicas de
modelagdo: por subobjecto, de
superficies ndo uniformes (NURBS),
por splines, por malhas e
poligonos, de baixo nimeros de
poligonos, patch modeling, por
seccdo e subdivisdo.

e Estruturas de ligagao - estruturas
de esqueleto (definicdo), estruturas
articuladas, relagdo child-parent,
forward kinematics e inverse
kinematics, restricdes de
articulagbes, estratégias de
articulagbes complexas.

e Materiais - tipos e definicbes,
editor de materiais, biblioteca de
materiais: criacdo e edicdo, brilho
especular, canais: bump, opacity e
displacement, coordenadas de
materiais, aplicagdo de materiais e
texturas, coordenadas de texturas:
exportagdo e articulagdo com outras
aplicagoes.

e Iluminagdo - teoria da luz,
iluminagdo por 3 pontos, luzes e
sombras: tipos, relagdo da
geometria dos objetos com a
reflexdo da luz.

e Storyboard - narrativa visual:
roteiro (conteldo e interpretagdo),
principios basicos da narrativa
visual: composigdo,
enquadramento, perspetiva, cores,
ferramentas de storyboard:
analdgicas e aplicagdes
informaticas.

e Direitos de autor - propriedade
intelectual, protecdo legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,
protegdo internacional, registo de
direitos autorais, plagio e violagdo
de direitos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Aplicar os principios da narrativa
visual.

e Efetuar a estrutura geral da
composicao.

e Equilibrar elementos no cenario.

e Aplicar cor para atmosfera e
espacos.

e Integrar detalhes e texturas
realistas ao cenério.

e Interagir luz com objetos e
superficies.

e Animar o cenario.
e Aplicar texturas.
e Efetuar o mapeamento UV.

e Diferenciar e utilizar diferentes
ferramentas para a criagdo de
storyboards.

e Identificar direitos de autor e de
imagem.

e Adaptar o estilo artistico ao
projeto.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Construir cenarios virtuais em projetos 2D e3D

e Garantindo que os elementos no cenario estejam em conformidade com as leis da perspetiva.

e Assegurando a coeréncia estilistica com o projeto global 2D ou 3D.

Atitudes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Respeito pelas regras e normas

definidas.

e Assegurando a qualidade e o alinhamento da iluminagdo e do sombreado com a fonte de luz no cenério.

e Aplicando texturas e o mapeamento UV nos modelos 3D.

Contexto (de uso de competéncia)
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e Agéncias digitais em multimédia e audiovisuais.

e Produtoras de audiovisuais.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet

e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem e produgdo de storyboards.

e Aplicagdes informaticas de animagdo e modelagdo 3D.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Legislacdo e regulamentacgdo aplicavel.

e Documentacdo técnica sobre o setor

uC02225

Pontos de crédito 4,5

Executar desenhos 2D em modelos 3D

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Analisar desenho bidimensional.

e Planear a tridimensionalidade de objetos do desenho bidimensional.

e Elaborar texturas e mapeamento UV.

o Exportar desenhos 3D para impressao.

Conhecimentos

e Desenho de construgdo - técnicas
de observagdo e representacdo em
desenho linear: estrutura, linhas
reguladoras principais, simplificagdao
geométrica, representacdo de
formas: geométricas e organicas.

e Figura humana - representacgdo
de modelos: nu (proporgdes e
construgdo), em acgdo (gesto e
movimento), vestido, escala e
composigdo.

e Volumes e superficies -
representacgdo: valor luminico e
volume, luz, sombra (propria e
projetada), reflexdo, brilho e
transparéncia, textura (efetiva,
simulada e inventada) e massa.

Aptidoes

o Identificar e aplicar técnicas de
representacdo em desenho linear.

e Observar desenho bidimensional.

e Identificar e aplicar proporgdes da
figura humana no desenho.

e Efetuar representagdo de
diferentes modelos de figura
humana.

e Utilizar aplicagdes informaticas de
desenho e modelagao 3D.

e Aplicar técnicas de transposigdo do
desenho estrutural para a
representacdo de objetos e figura
humana.

Atitudes

e Autonomia no ambito das suas
fungbes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na

resolugdo de problemas.

Sentido analitico.

Sentido criativo.

Sentido critico.

Sentido estético.
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CQ ANQEP

Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Objetos - representacdo mental: e Aplicar as técnicas de perspetiva. e Sentido de organizacgdo.
vistas multiplas, desenho
tridimensional, desenho de

memoria, desenho de imaginacdo. e Representar proporgées de e Rigor.
objetos e formas 3D em desenhos
2D.
e Ambiente de trabalho e Respeito pelas regras e normas
tridimensional - coordenadas definidas.
tridimensionais; métodos auxiliares e Destacara forma e a
de desenho e modelagdo 3D: profundidade na interagdo entre luz
perspetiva isométrica; entidades e sombra.

simples: criagdo; vistas do modelo:

criacdo e gestdo; superficies,

solidos, materiais, luzes, cAmaras e e Aplicar linhas de contorno.
animacdo elementar; iluminacdo e

renderizagdo: principios; animacdo:

principios, rigging e skinning. e Aplicar valores tonais.

e Desenho e modelagdo 3D - e Integrar texturas e detalhes.
procedimentos de visualizacgdo,

desenho e modelagdo 3D,

aplicagdes informaticas de desenho e Criar objetos 3D em perspetiva
assistido por computador (CAD). isométrica.

e Normas de seguranga e saude no e Aplicar técnicas de hachura.
trabalho.

e Transpor objetos 3D para papel.
e Normas de protecdao ambiental.

e Aplicar procedimentos de
visualizagdo 3D.

e Aplicar procedimentos de desenho
e modelagao 3D.

e Efetuar vistas e cortes a partir do
desenho 3D.

e Aplicar procedimentos de
preparagao e impressao de
desenhos 3D.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Executar desenhos 2D em modelos 3D

e Interpretando desenho bidimensional.

e Definindo os aspetos a representar em 3D e cumprindo o planeamento previsto.

e Utilizando aplicagGes informaticas de desenho e modelagédo 3D.

e Assegurando o realismo da representagdo 3D de objetos respeitando os principios da perspetiva.
e Compondo texturas assegurando a percegdo tridimensional dos desenhos.

e Salvando os desenhos no formato adequado para impressao.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Ateliés de arquitetura.
e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Materiais: lapis, tintas, entre outros.

e Diferentes tipos de suporte.

e AplicagGes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).

e Aplicagdes informaticas para desenho e modelagdo 3D.

e Documentacdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.

uC02226

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Criar ambientes tridimensionais interativos para jogos

e Analisar requisitos e especificagées técnicas.

e Planear a visdo geral do ambiente do jogo.

Criar objetos e elementos 3D para ambiente do jogo.

e Iluminar, texturizar e colorir o ambiente de jogo.

e Elaborar scripting para NPCs.

Testar e polir.

Conhecimentos

e Modelagdo 3D - contagem e
controlo de poligonos: conceitos;
malhas poligonais: processos de
manutencdo, regularidade e

continuidade; modelagdo organica:

técnicas e modelacdo digital de
terrenos; espacos: interiores,
exteriores e elementos de
transigao.

Aptidoes

e Diferenciar conceitos de
modelagao 3D.

o Identificar e aplicar técnicas de
modelagao 3D.

e Utilizar aplicagGes informaticas de
modelagao 3D.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungGes

e Escuta ativa.
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Conhecimentos

e Animacdo de personagens -
estrutura e conceitos.Desenho de
texturas - metodologia: simulagdo
da forma bidimensional e do
volume; caracterizagdao visual e
tactil; cor: dominio e nivel de
detalhe; iluminacdo: auto-
iluminagdo e processo de
renderizacdo para textura; frisos;
elementos de continuidade vertical
e horizontal.

e Pavimentos e parametros -
detalhes mecanicos, texturas
organicas e irregularidades,
simulacdo do desgaste de
superficies, mapas de
transparéncia, montagem de mapas
de texturas multiplas e aplicagdo a
modelos poligonais de estrutura
subdividida.

e Scripting — motores de jogo,
linguagem de programagao,
ferramentas e APIS (Application
Programming Interfaces).

e Jogos 3D - editor de jogos:
modelos 3D: importagao de
modelos, texturas e audio, texturas
e iluminagdo: aplicagdo e ajuste,
animacdo de objetos, elementos e
sistemas de particulas, agées e
sincronismo de eventos,
interruptores e agdes automaticas,
transicao entre areas de modelos,
estrutura de niveis, limites de
deslocamento, desenho de
envolvente, estruturas de detegdo
de colisdes e sistemas fisicos,
cenas animadas a partir do modelo
interativo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Aptidoes Atitudes

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Criar modelos 3D.

e Articular diferentes aplicagbes
informaticas para a criacdo de
modelos interativos.

Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

e Mapear coordenadas UV para
representagao visual realista.

Rigor.

e Aplicar fontes de luz, sombras e

efeitos visuais. Cooperagdo com a equipa.

e Aplicar cores e intensidades. e Respeito pelas regras e normas

definidas.
e Aplicar texturas aos modelos 3D.

e Adicionar graficos.

e Criar animag0es para
personagens, objetos e ambientes.

e Criar layouts de niveis para a
progressao do jogador.

e Efetuar otimizagcdo do jogo.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho

Criar ambientes tridimensionais interativos para jogos

e Assegurando uma experiéncia atraente incluindo graficos, texturas, iluminagdo e efeitos visuais.
e Garantindo uma experiéncia jogavel e verificando a consisténcia e suavidade do jogo.

e Avaliando a interatividade do ambiente e resposta imediata as ac6es do jogador e garantindo uma experiéncia
envolvente e livre de atrasos percetiveis.

e Garantindo a responsividade e intuicdo dos controles do jogo.
e Assegurando a compatibilidade do jogo com as diferentes plataformas alvo.

e Verificando o tempo de carregamento do jogo e dos niveis, garantindo uma transicdo rapida entre cenas para
manter a fluidez da experiéncia.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de arquitetura.
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e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem.
e AplicagGes informaticas de modelagao 3D.

e Motor de jogo.

UCc02209 Editar e animar em 3D

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes
e Criar e editar modelos organicos 3D.
e Texturizar objetos 3D.
e Animar objetos 3D.
¢ Renderizar e exportar.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Modelagao 3D - ferramentas e Diferenciar e aplicar técnicas de e Responsabilidades pelas suas
digitais de modelagdo, tipos de modelagdo organica. acgoes.
software de modelagdao 3D e
caracteristicas, arquitetura do
software e area de trabalho. e Identificar tipos de software de e Autonomia no ambito das suas
modelagao 3D. fungbes.

e Modelacdo organica — técnicas de

modelagdo, por subobjecto de e Caracterizar arquitetura do e Assertividade.
superficies ndo uniformes (NURBS), software e area de trabalho.

por splines, por malhas e

poligonos, de baixo nimeros de e Escuta ativa.
poligonos, patch modeling, por e Selecionar e utilizar software de
seccdo e subdivisdo. modelagao 3D.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Modelagdo e ambiente 3D - e Utilizar as terminologias de
caracterizagcdao e objetos. modelagao 3D.
e Autoconfianga.

e Comandos de transformagdao em e Aplicar técnicas de modelagdo 3D.
modelagdao 3D - comandos e Sentido criativo.
movimentagdo, rotagdo e alteragao
de escala. e Utilizar modificadores de

modulagdo.

e Sentido critico.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Iluminacdo e cdmaras - e Utilizar tipos de mapeamento de e Rigor.
iluminagdo em computacdo grafica, texturas e materiais.
caracteristicas da luz e tipos de

luzes em 3D, técnicas de e Cooperagdo com a equipa.
iluminagdo, tipos de camaras, e Iluminar objetos com diferentes
propriedades e movimentos. tipos de luzes

e Sentido de organizacgdo.

e Texturizagcdo em objetos 3D - UV e Aplicar texturas e materiais.

(conceito) e importéncia, projegdoes e Respeito pelas regras e normas
e sub-projecdes, processos e UV definidas.

mapping, tipos de texturas. e Criar animagoes.

e Rendering - principios, processos e Efetuar ajustes.

de finalizagdo e visualizagao.
e Exportar objetos 3D.

e Animacgdo 3D - principios para

animagdo de objetos.
e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Normas de seguranga e saude no

trabalho.
e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho
Editar e animar em 3D

e Garantindo uma topologia eficiente e limpa nos modelos para animagdo e renderizagao.
e Utilizando texturas de forma realista nos modelos 3D.

e Criando animagdes com movimentos naturais e fluidos.

e Otimizando cenas 3D para um desempenho eficiente durante a edigdo e renderizagao.

e Renderizando o projeto em fungdao dos canais de difusdo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos
e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Software de edigdo e modelagdo 3D.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

Uuco2179 Conceber narrativas audiovisuais

Pontos de crédito 4,5
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Planear a estrutura da narrativa visual.

e Criar a narrativa em storyboard.

o Executar a montagem da narrativa audiovisual.

e Produzir um guido com cenas, didlogos e agoes.

Conhecimentos

e Audiovisual - conceito, origem
histdrica, fatores sociais e culturais,
espagco visual (perspetivas),
linguagem visual e teorias.

e Meios audiovisuais - evolugao
histérica dos principais meios,
fotografia e relagdo com o cinema,
cinema, radio e televisdo.

e Espaco virtual - inicio da sua era e
fator difusor do audiovisual.

e Julgamento estético e social do
audiovisual - analise critica e
apreciagdo de conteudos
audiovisuais (qualidade artistica,
elementos visuais e sonoros,
contexto cultural e impacto social).

e Imagem - espacgo, tempo e agao,
pintura como referéncia,
enquadramento e composigao,
escala de planos: muito grande
plano, grande plano, plano préximo
ou aproximado de peito, plano
médio, plano geral, plano muito
geral e plano pormenor

e Movimentos de cdmara e
profundidade de campo -
panoramicas, travelling, plano
sequéncia, aberturas de iris e ISO.

e Regras - 1809 ou da linha dos
ombros, 30° e regra dos tergos.

e Angulos de cdmara - ponto de
vista normal, plano picado,
contrapicado e inclinagdo da camara
segundo o eixo horizontal.

e Tipos de lentes - camara de
video, cdmara fotografica, de
cinema, zoom, esférica, anamodrfica
e tipos de mount.

Aptidoes

e Pesquisar informacgdo sobre a
histéria e o desenvolvimento dos
meios audiovisuais.

o Utilizar fontes primarias e
secundarias na pesquisa.

e Caracterizar os diferentes meios
audiovisuais

e Identificar fatores sociais e
culturais presentes na evolugdo do
audiovisual.

e Diferenciar perspetivas do espago
visual como reflexo da sociedade e
cultura.

e Interpretar e diferenciar teorias da
linguagem visual.

e Observar contetdos audiovisuais.

e Selecionar e utilizar aplicagdes
informaticas para criagdo de
narrativas audiovisuais.

e Elaborar narrativas explorando
varias teorias da linguagem
audiovisual.

e Definir o plano, regras de
movimento e angulos de cdmara.

e Diferenciar e utilizar diferentes
tipos de lentes.

e Selecionar escala de plano e
imagem/som.

e Diferenciar tipos de montagem.

e Definir o plano de montagem.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Assertividade na comunicagao.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Iniciativa e proatividade.

e Cooperagdo com a equipa.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido de organizagao.

e Sentido criativo.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes
e Som - musica, voz, ambiente e o Identificar diferentes géneros
siléncio, contraponto sonoro, narrativos.

perspetiva sonora, leitmotiv e voz
off, som direto, efeitos sonoros
‘foley’. e Diferenciar estruturas narrativas.

e Montagem - plano (unidade base e Aplicar técnicas de guionismo.
do filme), narrativa e tipos (ritmica
e intelectual, linear, paralela,

alternada e invertida), raccord, e Aplicar elementos visuais de
pontuacdo e figuras de estilo. cenario na narrativa

e Cenario - luz e cor, interior ou e Diferenciar narrativas seriadas e
exterior, natural vs. artificial, episddicas.

cenario e luz (valor psicoldgico e

dramatico), arquitetura dos

espacos. e Diferenciar tipos de realizacdo e
de diregdo de atores.

e Realizagdo e atores - realismo ou

fantasia, mostrar ou narrar, temas, e Definir e utilizar estilo de diregao.
abordagens e estilos, planificagdo,

direcdo de atores e orquestracdo de

todos os elementos plasticos. e Elaborar guido.
e Escrita - argumento, original ou e Aplicar as normas de seguranga e
adaptagdo, tema e sinopse, saude no trabalho.

técnicas de guionismo (flashbacks,

narragdo nao linear, didlogos,

monologos, outras ferramentas). e Aplicar as normas de protecao
ambiental.

e Estruturas narrativas - principios
(composicdo, enquadramento,
perspetiva), cores, tipos (seriadas e
episddicas), estrutura
(desenvolvimento de personagens,
conflito, climax e resolugao),
géneros (drama, comédia,
suspense, ficcdo cientifica,
documentario, entre outros),
elementos sonoros e visuais
(cenéarios, figurinos,
cinematografia).

e Narrativa audiovisual - aplicagbes
informaticas de edigdo de texto, de
imagem, produgdo de guido, de
desenho e criagdo de storyboard.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Conceber narrativas audiovisuais

e Respeitando o planeamento e definindo o género da narrativa visual.

e Selecionando e utilizando aplicagSes informaticas.

e Estruturando e aplicando os principios da narrativa audiovisual em storyboard.

e Aplicando técnicas de guionismo e integrando elementos visuais e sonoros na narrativa.
e Definindo planos de imagem, movimentos e dngulos de camara, e de profundidade.

e Estruturando e cumprindo o plano de montagem.
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e Elaborando o guido da narrativa audiovisual.

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

Contexto (de uso de competéncia)

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de edigdo de texto e de produgdo de guido.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem, de desenho e criagdo de storyboard.

UCc02199 Elaborar s

Pontos de crédito 2,25

toryboard

Realizacoes
e Planear o roteiro visual.
e Dividir o roteiro em cenas e secgées.
e Criar representagodes visuais.
e Executar o storyboard.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

Narrativa visual -

roteiro (conteldo e interpretagdo),

principios da narrativa visual
(composigdo, enquadramento,
perspetiva, cores).

Storyboard - ferramentas

analdgicas (selegdo e
manuseamento de utensilios),
ferramentas digitais (aplicagées
informaticas de desenho e edigdo
para storyboard e para tablets
graficos, arquitetura da aplicagdo,
menus e ferramentas), grelhas de
storyboard.

Desenho para storyboard -

e Caracterizar a narrativa visual.

e Identificar contetdo e
interpretagdo de um roteiro.

e Identificar e aplicar os principios
da narrativa visual.

e Interpretar e reproduzir as
informagdes do roteiro em imagens.

e Definir o roteiro visual.

e Utilizar diferentes ferramentas
para criagdo de storyboard.

e Aplicar técnicas de desenho para
storyboard.

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido de organizagao.
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Conhecimentos

e técnicas (desenho esquematico,
icones e simbolos).

e Planos de camara - tipos,

e plano geral, plano médio, plano
americano, primeiro plano,
primeirissimo plano, plano de
detalhe, plano aéreo.

e Diregdo de cena e produgdo -

e necessidades visuais e de diregao
de cena especifica para a producdo,

planeamento e pré-producédo,
direcdo de atores, composicao
visual, direcdo técnica, gestdo de
tempo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho

Elaborar storyboard

Aptidoes
e Criar desenhos simples e claros.

e Transmitir emocgbes e agdes por
meio de expressdes faciais e
gestos.

e Compor cenas.

e Diferenciar tipos de planos.

e Definir e registar informacdo sobre

planos de camara.

e Estruturar as cenas de forma
l6gica e coesa.

e Criar transigées visuais suaves
entre as cenas.

e Integrarinformagdo de cena.

e Introduzir elementos audiovisuais

nos storyboards digitais.

e Diferenciar direcdo de cena de
produgdo.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Rigor.
e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Definindo e cumprindo o planeamento do roteiro visual adequado ao suporte de difusdo.

e Assegurando a clareza, sequéncia e dindmica pretendida para a narrativa visual na divisdo do roteiro em cenas

e secgoes.

e Desenhando personagens e cenarios consistentes e facilitadores da leitura e compreensdo da narrativa.

e Definindo e registando informacdo dos planos de cdmara e de cena.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel em diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas para criagdo de storyboard.
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e Ferramentas de desenho (lapis, canetas, borracha).

e Grelhas de storyboard.

e Roteiro da peca audiovisual a ser transposta para storyboard.

uco2227

Pontos de crédito 2,25

Realizar animagdes em 3D

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Criar storyboard para animagao.

e Criar modelos tridimensionais de personagens, objetos e cenarios de animagao.

e Texturizar, iluminar e animar modelos 3D.

e Renderizar e pos-produzir.

o Exportar para diferentes suportes.

Conhecimentos

e Animagao 3D - conceitos
complexos, tipos de aplicagGes
informéaticas de desenho assistido
por computador (CAD).

e Animacdo - técnicas de animagdo:
graph, dope sheet, timeline, range
slider.

e Dinamicas.

e Propriedades fisicas.

e Parametrizagdo e key frames.

e Componentes de superficies -
animacdo: ferramentas clusters e
blend shapes.

e Movimento - constrains, restricdes
e encadeamento,

e Particulas - emissores e recetores,
propriedades fisicas,
parametrizagdes e key frames,
animacdo de atributos fisicos.

Aptidoes

e Identificar e caracterizar conceitos
complexos de animagdo e producdo
3D.

e Definir narrativa visual em
storyboard.

o Identificar e utilizar aplicagdes
informaticas de CAD para animacgao
e modelagao 3D.

e Criar modelos 3D de personagens
e objetos.

o Identificar e aplicar técnicas de
animacgdo de simulagdo.

e Preparar personagens ou objetos
para animagdo.

e Aplicar rigging a personagens.

e Animar objetos inorganicos.

e Representar movimentos e
comportamentos realistas.

e Editar e refinar animagdes.

Atitudes

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Autoconfianga.

e Sentido criativo.

Sentido critico.

e Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Sentido de organizagao.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Animacdo de personagens - e Ajustar keyframes e curvas de
rigging (esqueletos e joints), interpolagéo.

kinematics (cinematica) e IK

handles.

e Efetuar sincronizacdo temporal.
e Skining - binding, parametrizagao

e conexdes (edigdo), deformadores e Animar movimentos de cdmara
e flexors.

e Aplicar as normas de seguranga e
e Direitos de autor - propriedade saude no trabalho.
intelectual, protecdao legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,
protecdo internacional, registo de
direitos autorais, plagio e violagdo
de direitos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho
Realizar animacées em 3D

e Avaliando o nivel de realismo alcangado nas animagdes, garantindo que os movimentos, expressdes e
interages se assemelhem a realidade, quando apropriado.

e Apresentando animagdes com uma transigdo suave e natural entre os movimentos, evitando movimentos
bruscos ou ndo naturais.

e Verificando a qualidade técnica da animacdo e mantendo uma estatica consistente com o estilo artistico geral
do projeto.CD4.

e Renderizando de forma eficiente para que as animacdes possam ser geradas dentro de prazos aceitaveis e
sem comprometer a qualidade.

e Respeitando os requisitos especificos de hardware e software na adequacgdo das animagdes para diferentes
plataformas.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informéaticas de edigdo de imagem e de modelagdo 3D.

UC02228 Imprimir desenhos bidimensionais e objetos tridimensionais

Pontos de crédito 2,25
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Programar a impressao de desenhos bidimensionais e objetos tridimensionais.

e Operar aplicagoes informaticas de desenho assistido por computador (CAD) de modelagao 3D.

e Operar e configurar impressoras 2D e 3D.

e Realizar poés-producao e acabamentos.

Conhecimentos

e Processo de desenho - principios
de organizagdo e gestdo, espacgo de
composicdo e de modelagao,
layouts, esquadrias e legendas,
janelas de impressao, estilos e
escalas de impressado.

e Impressdao 2D - impressoras
(caracteristicas, configuragdo e
otimizagdo), papel (tipos e
economia de consumiveis),
organizagdo de processos,
impressdo (otimizacdo e estratégias
para impressao de aferigdo),
configuracdo da aplicagao grafica
para impressdo, referéncias
externas (criagdo e gestdo),
imagens (insergdo e gestdo),
ficheiros (importacdo e gestao).

e Impressdo 3D e modelagdo 3D -
principios, aplicagdes informaticas
de desenho assistido por
computador (CAD) de modelagdo
3D e de fatiamento (slicer):
configuracdo de pardmetros,
materiais e filamentos para
impressdao 3D, propriedades e
caracteristicas de impresséo.

e Impressora 3D - configuragao,
carregamento de filamentos,
calibragdo da mesa de impressao,
procedimentos de segurancga.

e Manutencgdo e seguranca de
impressoras - manutengdo
preventiva, procedimentos de
limpeza e conservagédo,
procedimentos de segurancga.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Equipamentos de protegdo
individual (EPI).

e Normas de protegdo ambiental.

Aptidoes

e Identificar os principios de
organizagdo no processo de
desenho.

e Estruturar o uso de layouts.
e Inserir esquadrias e legendas.

e Definir estilos e escalas de
impressao.

e Diferenciar caracteristicas de
impressao.

e Diferenciar tipos de impressoras.

e Selecionar material para
impressao.

e Configurar impressoras 2D/3D.

e Configurar desenhos para
impressao. Definir dimensdo e
resolugdo do arquivo para
impressao.

e Identificar especificidades do
design para impressdo 3D

e Selecionar material para
impressao.

e Identificar e aplicar processos de
otimizagdo e economia de recursos
de impressao.

e Ajustar cores.
e Manipular filamentos e resinas,

e Diagnosticar e resolver problemas
comuns de impressao.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Pds-processar pecas impressas
em 3D.

e Efetuar acabamento em
impressdes 3D.

e Aplicar procedimentos de
manutengdo preventiva.

e Aplicar procedimentos de
seguranca de equipamentos.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Utilizar equipamento de protecdao
individual.

e Aplicar as normas de protegdo
ambiental.

Imprimir desenhos bidimensionais e objetos tridimensionais

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Averiguando a configuragdo e calibragdo da impressora e assegurando a qualidade da impressdao dos trabalhos.

e Garantindo a nitidez, a precisdo de cores e a fidelidade da impressdo face ao ficheiro original.

e Configurando a impressora para a resolugdo de problemas técnicos durante a impressdao minimizando o tempo

de inatividade.

e Cumprindo os procedimentos de seguranga no manuseamento dos equipamentos de impressao.

Contexto (de uso de competéncia)

e Ateliés de arquitetura.
e Gabinetes de engenharia.
e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de desenho assistido por computador (CAD).

e Aplicagdes informaticas de modelagdo 3D.

e Aplicagdes informaticas de desenho técnico e vetorial.

e Impressoras 2D e 3D.

e Documentacdo técnica sobre o setor.

e lLegislagdo reguladora do setor.
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ucCo02229

Pontos de crédito 2,25

Criar desenhos em software CAD

Realizagoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

o Analisar requisitos do projeto e elaborar template do projeto.

e Desenhar o esbogo dos componentes/objetos em 2D.

e Criar e desenhar modelo 3D a partir do esbogo.

e Aplicar e padronizar estilos de cotagem.

e Configurar e exportar.

Conhecimentos

e Desenho técnico para construcdo
civil - normas e convengdes.

e Desenho assistido por computador
(CAD) - ferramentas, conceitos e
requisitos de hardware e software,
operagdes de suporte ao CAD, area
grafica, folha de trabalho.

e Desenho em CAD - manipulagao
de comandos, modos de selecdo de
entidades, comandos de desenho e
visualizagdo, comandos de linhas
auxiliares de construgdo (Xline e
Ray), comandos auxiliares de
desenho, entidades (edigdo e
alteracdo de propriedades), niveis
de trabalho, layers, comandos de
auxilio e averiguacdo, padrdes
regulares de enchimento de areas.

e Texto - comandos: estilos de
texto, estilos de cotagem, cotas.

e Blocos - criagdo, insercao, Wblock
e bibliotecas.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Aptidoes

e Identificar e aplicar normas e
convengdes no desenho para
construgdo civil.

e Identificar requisitos de software e
hardware para ferramentas de
desenho assistido por computador
(CAD).

e Interpretar desenhos.

e Diferenciar conceitos e
ferramentas de desenho em CAD.

e Identificar operagdes de suporte
ao CAD.

e Preparar folha de trabalho para o
desenho de projeto.

e Manipular geometrias.

e Selecionar e utilizar software de
CAD para construgdo civil.

e Utilizar e manipular comandos de
software de CAD.

e Editar desenhos.

e Inserir e editar blocos de
elementos.

e Organizar desenhos em layers.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes
e Efetuar cotagem.

e Configurar e definir escalas de
impressao.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Criar desenhos em software CAD

e Respeitando e cumprindo os requisitos para o projeto.

e Executando comandos de forma precisa e utilizando software CAD de modelagdao para desenhos.

e Estruturando os elementos do desenho em camadas e aplicando as ferramentas de ambiente 2D e 3D.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Software de desenho assistido por computador (CAD).
e Software de modelagdo 3D.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.

uC02230 Representar graficamente o seccionamento em objetos

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Elaborar detalhes do modelo 3D com areas a seccionar.

e Programar localizagao e angulo de corte de secgdo.
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Operar ferramentas de CAD de modelagdo 3D para seccionamento.

e Ajustar parametros da projecgao.

Conhecimentos

e Desenho técnico - principios
(clareza e precisdo), convencoes
graficas e normas técnicas.

e Desenho técnico - campo de
aplicagdo, material de desenho e
utilizagdo, procedimentos
metodoldgicos, software CAD de
modelagao 3D.

e Projegbes axonométricas - tipos
de projecGes: isométrica, dimétrica
e trimétrica.

e Planos de corte.

e Pardmetros de projegdo.

e Sombras - técnicas de adicdo.

e Normas técnicas.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Aptidoes

e Caracterizar os principios do
desenho técnico.

e Identificar e aplicar as convengdes
graficas e normas técnicas.

e Identificar e utilizar material de
desenho.

e Aplicar procedimentos
metodoldgicos.

e Utilizar software CAD de
modelagao 3D,

e Detalhar modelo 3D.
o Identificar areas a seccionar.

e Diferenciar tipos de projecoes
axonométricas.

e Definir tipo de projecao
axonométrica.

e Selecionar os planos de corte.

e Definir localizagdo e angulos de
corte de cada secgdo.

e Representar linhas e contornos.

e Identificar dreas cortadas e
superficies internas.

e Aplicar tramas. Efetuar ajustes
técnicos.

e Representar detalhes internos.

e Inserir texto explicativo e
dimensdes.

e Aplicar normas técnicas.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

Sentido critico.

e Sentido de organizagao.

Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Aplicar as normas de protecdo
ambiental.

Critérios de Desempenho

Representar graficamente o seccionamento em objetos

e Cumprindo as normas técnicas aplicaveis no desenho do projeto.

e Selecionando e operando as ferramentas de CAD em modelagdo 3D para o seccionamento dos objetos.
e Garantindo a precisdo e consisténcia grafica da identificagcdo e da representacdo.

e Assegurando a renderizagdo e documentando as vistas do objeto seccionado com legendas e notas
explicativas.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Software de desenho assistido por computador (CAD) de modelagdo 3D.
e Material de desenho técnico.

e Documentagdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.

UCco02231 Pds-produzir e apresentar produtos visuais

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

o Planear o dossier e a apresentacao de produtos visuais.

e Criar produtos visuais em 3D.

e Realizar p6s-produgao.

e Elaborar dossier de apresentacdao de desenho digital.
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Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Apresentar produtos visuais.

Conhecimentos

e Desenho digital — aplicagdes
informaticas de desenho digital, de
modelagdo 3D: tipos.

e Edicdo digital complexa -
processos, metodologias e
elementos técnicos, ambiente de
trabalho, animagdo de propriedades
de layer (posigao, rotagao, pivot e
opacidade) e keyframing, desenho
em motion sketch, motion blurem
imagens estaticas, tipos de
aplicagdes informaticas de edigdo
de imagem, de video e audio.

e Ambiente 3D - operagdes,
posicionamento e orientagdo 3D,
visualizacdo e movimentagdo de um
objeto ao longo de um eixo,
sistema de coordenadas 3D,
controlo de camara (profundidade
de campo, focagem, distancia
focal), animagdo de camara,
transicdes entre camaras, objetos
3D complexos, efeitos de
iluminagdo e animacgdo de luzes.

e Expressdoes e 3D - conceito de
expressdes, simplificagdo de
expressdes, rotagdo de um objeto
através de expressdes, inverse
kinematics, forward kinematics,
fumo com efeito 3D.

e Rotoscopia - conceito, multiplas
mascaras, animacdo de opacidade
de mascaras, profundidade e
rotagdo tridimensional de layers 3D
(movimentagdo).

e Deslocamento ajustado - motion
tracking, processos, controlos
especiais, estabilizacdo de
movimento, controlo e ajuste de
audio.

e Apresentagdo - processos de
apresentacgdo, tipos de formatos
(standard e widescreen), integragao
com aplicacbes de edicdo e pos-
produgdo, importagao de ficheiros.

e Portefdlio - elaboragéo,
composicdo e impressdo.

e Painéis de apresentacdo -
elaboragdo, composigdo e
impressdo.

Aptidoes

e Diferenciar — aplicagbes
informaticas de desenho e de
modelagao 3D.

e Diferenciar processos e
metodologias de edigao digital.

e Selecionar e utilizar - aplicagbes
informaticas de desenho e de
modelagao 3D.

e Selecionar e utilizar aplicagdes
informaticas de edicdo de imagem,
de video e audio.

e Criarilustragdes digitais.
e Criar e definir layouts.

e Efetuar operagdes de ambiente
3D.

e Definir estilo visual e nivel de
detalhe.

e Animar e ajustar propriedades da
camara.

e Efetuar transicbes de camara.
e Estruturar elementos visuais.
e Selecionar paletas de cores

e Identificar as possibilidades
expressivas da edigao digital
complexa.

e Caracterizar rotoscopia e suas
multiplas aplicagbes.

e Manipularimagens.
e Criar fotomontagens.
e Editar dudio e video.

e Integrar elementos impressos,
animados e interativos em dossier
e apresentacdo.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

Sentido de organizagdo.

e Rigor.

Cooperagao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Dossier - producgdo e registo de e Integrar elementos do projeto em
elementos animados e interativos. contextos reais.

e Exposicdo e apresentacao - e Aplicar técnicas expressivas de

técnicas de apresentagdo, processos comunicagdo de informagdo.

de desenho digital e modelagao

tridimensional.
e Transmitir informagbes
complexas.

e Exportagao - ficheiros e formatos,

tipos e finalidades, adaptagdo a

varios media e dispositivos. e Articular os processos de desenho
digital e modelagao tridimensional
na apresentacao.

e Ficheiros e arquivo - tipos de

formatos para diferentes produtos,

nomenclatura e organigrama de e Identificar e aplicar direitos de
pastas para arquivo. autor.

e Direitos de autor - propriedade e Aplicar as normas de seguranga e
intelectual, protecdao legal, direitos salde no trabalho.

exclusivos, uso justo, licenciamento,

protecdo internacional, registo de

direitos autorais, plagio e violagdo e Aplicar as normas de protegao
de direitos. ambiental.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho
Pés-produzir e apresentar produtos visuais

e Assegurando a clareza e a legibilidade dos elementos visuais e adequacdo as expetativas e interesses do
publico-alvo.

e Integrando materiais graficos como reforco dos pontos-chave da apresentacdo.

e Garantindo um estilo visual consistente e coeso.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivo tecnoldégico com acesso a internet.

e Aplicagdes informéaticas de edigdo de imagem.

e Aplicagdes informaticas de edicdo e modelacdo 3D.
e Documentagdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.
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uC02232

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Criar iluminagao e texturizacao em modelos 3D

e Planear a iluminagao e texturizagcao de modelos 3D.

e Iluminar modelos 3D.

e Texturizar e ajustar.

e Renderizar e exportar.

Conhecimentos

e Modelagdao 3D - ferramentas
digitais de modelagdo, tipos de
aplicagdes informaticas de
modelagdo 3D e caracteristicas,
arquitetura da aplicacdo e area de
trabalho.

e Iluminagdo em computagdo
grafica - comportamento da luz e
suas caracteristicas, tipos de luzes
em 3D (point, area, spot, direct,
sombras), técnicas de iluminacédo,
trés pontos, Key, Fill, Backlight,
Skylight, HDRI (High Dynamic
Range Imaging), Global
Ilumination, Raytracing e Radiosity,
indice de refragdo, efeito da
iluminagdo nos materiais (Specular
e Gloss), pratica de iluminagdo em
produtos 3D.

e Texturizagdo em objetos
tridimensionais - UV (conceito e
importancia), projecdes e sub-
projecdes, UV mapping (processos,
operagdes de relax, separagao e
unido de ilhas), texturas nos canais
de materiais (aplicagdo), tipos de
texturas (diffuse, normal, specular,
ambient occlusion, alpha),
processos de desenvolvimento de
texturas, pratica de texturizacdo em
produtos 3D.

e Exportagdao - ficheiros e formatos,
tipos e finalidades, adaptagao a
varios media e dispositivos.

e Ficheiros e arquivo - tipos de
formatos para diferentes produtos,
nomenclatura e organigrama de
pastas para arquivo.

Aptidoes

e Definir o plano de iluminacdo e
texturizagdo em modelos 3D.

o Identificar e utilizar aplicagdes
informaticas de modelagdo 3D.

e Desenhar modelos 3D.

o Identificar e aplicar principios
sobre iluminacdo em computagdo
grafica.

e Diferenciar tipos de luzes.

e Selecionar e aplicar técnicas de
iluminagdo.

e Definir e posicionar tipo de
iluminagdo.

e Identificar e aplicar efeitos de
iluminacdao nos materiais.

e Efetuar ajustes de intensidade e
cor.

e Caracterizar o conceito de UV
mapping.

e Efetuar o mapeamento UV.
e Identificar tipos de texturas.

e Aplicar texturas nos modelos 3D.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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CQ:iii ANGYEP

Conhecimentos Aptidoes

e Normas de seguranga e saude no e Adicionar shaders para efeitos de
trabalho. reflexdo especular e refragao.

e Normas de protecdao ambiental. e Configuraro processo de
renderizagao.

e Adicionar detalhes geométricos
aos modelos.

e Alinhar as texturas e materiais
com o estilo artistico dos modelos
3D.

e Otimizar texturas e shaders.

e Selecionar formatos de
exportagao.

e Diferenciar formatos de ficheiros e
finalidade.

e Estruturar arquivo de ficheiros.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Criar iluminagao e texturizacao em modelos 3D

e Definindo o design conceptual e programando a iluminagdo e texturizagdo de modelos 3D.
e Utilizando aplicagbes informaticas a criacdo, iluminacdo e texturizacdo de modelos 3D.

e Garantindo o realismo da iluminagdo aplicando sombras de forma adequada e destacando elementos do
produto.

e Assegurando a qualidade visual do produto 3D no ajuste de configuracdes e parédmetros.

e Selecionando e exportando no formato adequado.

Contexto (de uso de competéncia)
e Ateliés de arquitetura.

e Gabinetes de engenharia.

e Gabinetes de design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet
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e Recursos multimédia e audiovisuais.

e AplicagGes informaticas de edigdo e modelagdo 3D.

e Aplicagdes informaticas de animagéo.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor.

UC02233

Pontos de crédito 2,25

Produzir videos

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Organizar a sequéncia légica e preparar o material de video disponivel.

e Operar equipamentos de captacgdo e edigdo de video.

e Corrigir a cor e a imagem.

e Renderizar e exportar as sequéncias de video.

Conhecimentos

e Olho humano e a cdmara -
anatomia e fisiologia do olho
humano, CCD - o olho da camara.

e Captacdo de video - conceitos de
video e equipamentos: cdmaras de
video, cdmaras DSLR e mirrorless,
smartphones e tablets, cAmaras de
agdo, camaras web, gravadores de
video externos, estabilizadores de
imagem, microfones: microfones
shotgun, lapela (lavaliere), de mao
e de estudio.

e Edicdo de video - conceitos,
formatos de ficheiros de video
(MP4, MOV, AVI) e tipos de
software.

e Sinal de video - sinal analdgico e
sinal digital: caracteristicas, linhas,
campos e quadros, pixels e
aspetos, medidores eletronicos do
sinal de video e ajustes.

e Progressive scan - do filme ao
video.

e Suportes de cdmara - tripé, grua,
pedestal, dolly, steadycam.

Aptidoes

e Identificar a anatomia e fisiologia
do olho humano.

e Diferenciar o olho humano do
CCD.

e Diferenciar equipamentos de
captagdo de video.

e Utilizar hardware de captacdao de
video.

e Caracterizar as especificidades
técnicas de um video.

e Operar software de edigao de
video.

e Efetuar operagdes simples de
edigdo na linha do tempo.

e Inserir transicdes e efeitos na
narrativa visual.

e Diferenciar formatos de video.

e Utilizar suportes de camara.

Atitudes

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Cooperacdao com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Escuta ativa.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Sentido de organizacgdo.

Flexibilidade e adaptabilidade.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes
e Camcorder - componentes, e Montar e desmontar suportes de
controles basicos da cdmara, uso camara.

das baterias, material de transporte
de equipamento, montagem e

desmontagem de uma camcorder e Sincronizar trilhas de audio e
profissional sobre um tripé. video.

e Preparacdo para renderizagdo - e Definir e aplicar um estilo visual
corregao de cor, efeitos visuais, ao video.

enquadramentos e planos de cena,
exportagdo e renderizagao.
e Corrigir a cor.

e Exportagdo de video - formatos,

codecs, resolugdo de frame e frame e Exportar sequéncias de video em
rate para diferentes suportes. fungdo do suporte final.

e Normas de seguranca e salde no e Aplicar as normas de seguranca e

trabalho. salde no trabalho.
e Normas de protegdo ambiental. e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Produzir videos

e Garantindo uma narrativa visual coesa e compreensivel.

e Eliminando cortes e transigdes abruptas para manter a linha do tempo precisa.
e Sincronizando dudio e video.

e Aplicando corregdo de cor.

e Adaptando a sequéncia de video ao suporte desejado.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Equipamentos de captura de video

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Software de edigdo de video.

e Microfones: microfones shotgun, lapela (lavaliere), de m&o e de estudio.

uco02234 Produzir contetidos para jogos

Pontos de crédito 2,25
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e Planear e elaborar o documento de design do jogo.

e Projetar a mecanica e niveis de jogo.

e Criar modelos 3D de ambientes, personagens e objetos para o contexto de jogo.

o Editar objetos em motores graficos em tempo real.

e Desenvolver interface e protoétipo funcional de jogo.

e Importar e editar contelidos no game engine.

Conhecimentos

e Game design - principios e
elementos (objetivos), plataformas
de publicagdo(tipos), géneros,
modo de jogador, mercados-alvo e
caracteristicas, concegdo de regras e
mecénicas de jogo (conceitos),
interagdo em videojogos e a relagdo
com os dispositivos de publicagdo.

e Plataformas e motores graficos -
plataformas de desenvolvimento
em tempo-real (diversidade,
introdugdo e demonstragdo), modos
de visualizagdo, diferengas entre 2D
e 3D: de jogos, interfaces e
construgdo de niveis, protétipo.

e Jogos de video - conteldos:
sprites, ilustragdes e animacgdes
para jogos 2D, geometria e maps
para jogos 3D, game engine.

e Modelagdo 3D - conceitos,
contagem e controlo de poligonos,
regularidade e continuidade de
malhas poligonais, modelagao
organica (técnicas), espagos
interiores e exteriores, espacos e
elementos de transicao.

e Imagem e animacgdo - aplicagbes
informaticas de edicdo e modelagdo
3D, de animacdo e edicdo de motor
de jogo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Aptidoes
e Pesquisar referéncias visuais.

e e caracterizar os principios e
mecénicas do desenho de jogo.

e Diferenciar tipos de plataformas
de publicagdo de jogos.

e Identificar e caracterizar
mercados-alvo.

e Definir objetivos do jogo, regras e
mecanicas.

e Definir e desenhar histdria,
personagens e ambiente do jogo.

e Diferenciar plataformas de
desenvolvimento e motores graficos
em tempo real.

e Diferenciar modos de visualizagdo.

e Desenhar personagens,
ambientes e objetos em 3D.

e Projetar niveis de jogo e desafios.

e Criar interatividade para o
jogador.

e Averiguar a jogabilidade,

e Importar contelddos para o Game
Engine.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico

e Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Cooperagdao com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho
Produzir contetdos para jogos
e Definindo o plano, o género e design geral do jogo.

e Definindo a mecénica e niveis de jogo para a criacdo de ambientes, personagens e objetos para o contexto de
jogo.

e Assegurando a integragdo harmoniosa dos conteldos ao contexto do jogo.
e Adequando o conteldo a narrativa do jogo e garantindo a jogabilidade.
e Utilizando motores graficos para edigdo e garantindo a qualidade visual do conteldo

e Adequando o conteldo as expectativas e preferéncias do publico-alvo, considerando o género do jogo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Agéncias digitais em multimédia e audiovisuais.
e Produtoras de audiovisuais.

e Exercicio da atividade como profissional liberal/ freelancer.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Aplicagdes informaticas de edicdo e modelagdo 3D.
e Ferramentas de produgdo de storyboards.

e Ferramentas de criacdo de animagdes.

e Motor de jogo - edigdo.

UC02235 Produzir dossiers de apresentacdo de projeto arquitetdnico

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Planear a producgao do dossier de apresentagcao de um projeto arquitetonico.

e Organizar a informagdo e documentagao técnica do projeto.

o Elaborar o dossier e painéis de sintese.

e Apresentar o projeto arquitetodnico.
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Conhecimentos

e Desenvolvimento de projeto -
pecas desenhadas (plantas, cortes,
alcados, elementos perspéticos);
pecas escritas; produgdo de painéis
de sintese; modelacdao de
magquetes.

e Sistemas de gestdo de
informagdo - base de dados da
informacdo; modos de organizacado
das pegas desenhadas do projeto,
formato dos desenhos,
sistematizacdo grafica (coeréncia e
uniformidade dos desenhos);
sistematizagdo das pecas escritas.

e Design grafico - tipos de
aplicagdes informaticas.

e Maquetes - conceitos; objetivos;
tipos de maquetes; maquetes de
trabalho e de apresentacao;
elementos graficos; escalas e grau
de pormenorizacdo; técnicas e
materiais.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Aptidoes

e Identificar tipos de pegas
desenhadas no desenvolvimento de
projeto.

e Redigir pecgas escritas.
e Caracterizar painéis de sintese.
e Definir o planeamento do dossier.

e Definir a estrutura e contetdos do
dossier.

e Estruturar a informacgdo e a
documentacdo técnica para o
dossier.

e Integrar esbogos, desenhos
técnicos e fotografias no dossier.

e Adicionar textos descritivos e
especificagbes técnicas do projeto.

e Selecionar elementos e contelidos
para os painéis de sintese.

e Criar painéis de sintese do
projeto.

e Criar layouts.
e Elaborar desenhos técnicos

e Modelar objetos 3D para
representagdes visuais.

e Sintetizar informagdes complexas
em elementos visuais.

e Integrar elementos multimédia,
como videos, animagbes ou
interagbes.

e Garantir precisdo e qualidade em
todos os elementos da
apresentagao.

e Integrar elementos multimédia.
e Aplicar linguagem gréfica.
e Criar apresentacao do projeto.

e Aplicar as normas de segurancga e
saude no trabalho.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.
e Sentido de organizacgao.
e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho
Produzir dossiers de apresentacdo de projeto arquiteténico

e Garantindo que desenhos, painéis e maquetes tenham uma apresentacdo esteticamente atraente e
profissional.

e Verificando a consisténcia visual entre os diferentes elementos.
e Avaliando a precisdo técnica dos desenhos, garantindo que representem de forma fiel o projeto.
e Incorporando elementos multimédia, como videos ou animagdes.

e Ajustando o nivel de detalhe e a linguagem visual conforme necessario.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).
e Aplicagdes informaticas de Desenho Técnico.

e Aplicagdo informéatica de modelagdo 3D.

e Material para desenho técnico

UC02236 Captar e tratar imagens digitais

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar a evolugdo da fotografia.

o Efetuar operacgodes de preparacao para a captacao de imagem.

o Efetuar operacdes de captacao, edicdo e tratamento de imagens digitais.

Gravar e exportar imagens digitais.
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Conhecimentos

e Fotografia - histéria e evolugdo,
fotografia convencional e digital,
contemporanea, tipologias.

e Semidtica da imagem - analise,
luz e iluminagdo, cor e colorimetria.

e Imagem digital - conceitos,
formagdo, resolugdo, tamanho e
formatos para diferentes suportes.

e Enquadramento e composicao da
imagem - técnicas.

e Captagdo de imagem - tipos de
equipamentos e fungdes,
capacidades e limites, modos de
operagao e procedimentos.

e Tratamento de imagem - software
de edicdo de imagem e tipos,
funcionalidades e procedimentos,
gravacgao e exportagao de ficheiros.

e Direitos de imagem - direito a
privacidade, consentimento para
uso, uso comercial e editorial,
direitos autorais.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Captar e tratar imagens digitais

Aptidoes

e Pesquisar informacgdo sobre a
histéria e evolugdo da fotografia.

e Diferenciar tipos de fotografia.

e Identificar e caracterizar
fendmenos da luz e formagdo da
imagem.

e Identificar e aplicar conceitos
fundamentais da imagem digital.

e Diferenciar equipamentos de
captacdao de imagem.

e Interpretar as instrugdes de
funcionamento dos equipamentos
de captura de imagem.

e Diferenciar as fungdes dos
dispositivos de captagdo de
imagem.

e Aplicar técnicas de
enquadramento e composicao de
imagem.

e Captarimagens.

e Selecionar e utilizar software de
edicdo de imagens e
funcionalidades.

e Aplicar procedimentos de
tratamento de imagem.Aplicar as
normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Selecionando os dispositivos em fungdo da imagem a captar.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Cooperagdo com a equipa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Cumprindo procedimentos de preparacgdo dos dispositivos/equipamentos para a captacdao de imagens.

e Utilizando as funcionalidades do software para edicdo, tratamento e gravagdo de imagens.

e Respeitando os principios de enquadramento e composigdo da imagem.

e Demonstrando criatividade e imaginagdo no enquadramento e composicdao da imagem.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.
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e Equipamentos de captura de imagem (cdmaras fotograficas, telemoveis, tablets).

e Dispositivo tecnoldgico com acesso a internet.

e Software de edigdo de imagem.

e Recursos multimédia e audiovisuais

uco2237

Pontos de crédito 2,25

Elaborar desenho de sintese

Realizagoes

e Planear o conceito-chave para representacgao visual.

o Desenhar conceitos abstratos e elementos estruturais.

e Elaborar a composicao visual e layout do desenho.

e Refinar e rever o desenho.

Conhecimentos

e Desenho expressivo - expressao
grafica; modos de desenho e
atitudes; desenho como sistema
aberto e como espago de
experimentagdo; suporte e meio;
linguagem e cédigo.

e Desenho de sintese - desenho de
apresentacgdo; desenho descritivo e
de ilustracdo; valores cromaticos
(cor prépria, cor projetada,
perspetiva atmosférica); qualidades
expressivas e caracteristicas do
tema; identidade grafica e estética;
da representacao ao desenho
(processos subjetivos, artisticos e
conceptuais do desenho);
procedimentos tecnoldgicos e
metodologias.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Aptidoes

e Diferenciar procedimentos
tecnoldgicos e metodologias para
propostas de desenho sintese.

e Utilizar diferentes métodos de
representacdo segundo as suas
propriedades

e Utilizar elementos estruturais da
representagao.

e Observar detalhes do mundo e
traduzi-los em representagdes
visuais expressivas.

e Desenvolver conceitos abstratos
por meio de desenhos.

e Manipular elementos da
comunicagdo.

e Desenvolver conceitos abstratos
com recurso ao desenho.

e Comunicar transmitindo ideias e
mensagens.

Atitudes

e Responsabilidade pelas suas
acgoes.

e Autonomia no &mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido criativo.

e Sentido estético.

Sentido de organizagdo.

Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

| Técnico/a de Desenho Digital 3D - Nivel 4 | 09/01/2026

571108



ACIONA E
: .
QUALIFICACOES AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICAGCAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, P

CcQ:ii ANCQYEP

Aptidoes

e Simplificar informagdes complexas
em representagdes visuais.

e Produzir desenhos nas fases
iniciais do processo criativo.

e Adaptar o estilo de desenho ao
contexto e as preferéncias do
publico-alvo.

e Comunicar ideias complexas por
meio de desenhos.

e Representar objetos e espacos
tridimensionais em superficies
bidimensionais.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho
Elaborar desenho de sintese

e Comunicando de forma clara e compreensivel os conceitos ou mensagens pretendidas.
e Sintetizando informagdes complexas em representagdes visuais simples.

e Assegurando que o estilo e a mensagem do desenho sdo adequados ao publico-alvo.

e Analisando a expressividade e a capacidade de transmitir emogdes ou conceitos abstratos por meio do
desenho.

e Garantindo o alinhamento entre a coeréncia estilistica, o propdsito e a identidade visual desejada.

e Respeitando os principios fundamentais de design, como equilibrio, contraste e alinhamento.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos
e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).

e Aplicagdes informéaticas de edigdo de imagem.

UC02238 Executar técnicas complexas de desenho expressivo
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Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar objeto, cena ou figura.
e Planear o desenho, estilo e técnicas.
o Integrar cores e texturas visuais no desenho.
e Criar expressividade no desenho.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Desenho - técnicas simples e o Utilizar técnicas simples e e Responsabilidade pelas suas
complexas. complexas de desenho acoes.
e Sombreamento - tipos: e Diferenciar tipos de e Autonomia no @mbito das suas
esfumado; em hachuras (tragos sombreamentos. fungbes.
equidistantes paralelos); em
ziguezague; técnicas.

e Aplicar técnicas de e Escuta ativa.

sombreamento.

e Composigdo - escalas de cinza,

contraste e reflexo. e Empenho e persisténcia na
e Aplicar técnicas de desenho secas resolugdo de problemas.
e molhadas.

e Técnicas secas - desenho da

sombra convencional, tipos de lapis. Sentido criativo.

e Diferenciar escalas de cinza,
contraste e reflexo no desenho.

e Técnicas molhadas - agua, e Sentido estético.
materiais, pincel, lapis de grafite,

caneta nanquim, papel e Representar formas humanas e

humedecido. animais. e Sentido de organizacgdo.
e Iluminagdo - técnicas; luz como e Elaborarlinhas e tragos. e Rigor.

elemento de expressividade: luz
direta, luz lateral, contraluz,
multiplas fontes de luz. e Elaborar diferentes efeitos. e Respeito pelas regras e normas
definidas.
e Pratica de desenho. e Aplicar cores.
e Normas de seguranga e saude no e Criar texturas visuais.
trabalho.
e Interagir a luz com objetos para

sombras e detalhes.

e Incorporar estilos artisticos para
uma abordagem expressividade.

e Simplificar elementos complexos.

e Aplicar as técnicas de
expressividade estética.

Critérios de Desempenho
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Executar técnicas complexas de desenho expressivo

e Definindo o estilo e técnicas para o desenho e interpretando o tema de forma Unica e expressiva.

e Respeitando a originalidade das escolhas artisticas e inovando nas técnicas para a expressividade estética.
e Garantindo a precisdo e expressividade do controle de linhas e tracos para a estética global.

e Utilizando texturas e materiais para enriquecer a expressividade e a autenticidade visual do desenho.

e Assegurando o alinhamento entre as cores escolhidas, a atmosfera do desenho e as emogoes.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).
e Aplicagdo informatica de edicdo de imagem.

e Aplicagdo informatica de modelagdo 3D.

uco02239 Executar maquetes de edificios, terrenos com relevo e objetos

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar plantas arquitetonicas e projetos de engenharia.

e Programar as operacoes e materiais para a construgdao de maquetes.

e Construir maquete do projeto.

e Executar modelos de representacao de vegetacao e simulagdo de agua.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Arquitetura - principios da o Identificar principios de e Responsabilidade pelas suas
arquitetura e do design de edificios. arquitetura, de engenharia e de acoes.

design de edificios.

e Autonomia no ambito das suas
e Interpretar plantas arquitetdonicas fungdes.
e projetos de engenharia.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Arquitetura e engenharia - e Definir as escalas de trabalho. e Escuta ativa.
principios de arquitetura e
engenharia; precisdo nas

representacoes fisicas. e Diferenciar ferramentas de e Assertividade.

modelacdao e construgao de

maquetes.
e Modelagao e construgdo - e Empenho e persisténcia na
ferramentas de modelagdao resolugdo de problemas.
(estiletes, serras, colas, entre o Identificar e aplicar técnicas de
outras), técnicas e praticas de modelagdo e construgao.
seguranga. e Sentido criativo.

e Identificar e aplicar procedimentos
e Materiais de construgdo - de seguranga na manipulagdo de e Sentido critico.
caracteristicas e materiais (papeldo, ferramentas e materiais.
isopor, argila, madeira, papel),

praticas de seguranca. e Sentido de organizacgdo.
e Selecionar ferramentas e
materiais.
e Maquetes - conceitos; objetivos; e Rigor.
tipos de maquetes; maquetes de
trabalho e de apresentacdo; e Definir as operagbes para a
maquetes de objetos, arquitetura, concecdao de maquetes. e Respeito pelas regras e normas
urbanas, de pormenor, definidas.
topograficas; elementos graficos;
escalas e grau de pormenorizagdo; e Representar terrenos com relevo.

técnicas e materiais.

e Aplicar as corregées técnicas de
e Normas de seguranga e salde no escala.
trabalho.

e Cortar, colar, pintar e montar
e Equipamentos de protegdo elementos da maquete.
individual (EPI).

e Pintar detalhes.

e Incorporariluminagdo e efeitos
visuais.

e Organizar elementos na maquete.
e Representar detalhes e texturas.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Utilizar equipamentos de protegao
individual.

Critérios de Desempenho

Executar maquetes de edificios, terrenos com relevo e objetos

e Representando com precisdo os detalhes do edificio, terreno ou objeto.
e Mantendo a escala consistente e precisa em relagdo ao projeto original.
e Reproduzindo com precisdo os elementos arquiteténicos importantes.

e Garantindo o correto funcionamento dos elementos moveis.

e Construindo de maneira durdvel para resistir ao manuseio frequente.

Contexto (de uso de competéncia)
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e Atelier de Arquitetura.
e Gabinetes de Engenharia.
e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Materiais para elaboracdo de maquetes (cartdo maquete, cola, x-ato, materiais diversos).

uC02240

Pontos de crédito 2,25

Gerir um projeto de desenho digital 3D

Realizacoes

e Analisar o briefing.

e Planear as fases de produgdao de um projeto de desenho digital 3D.

e Elaborar a apresentagdo do planeamento do projeto.

e Apresentar o projeto de desenho digital 3D.

Conhecimentos

e Briefing - objetivos, publico-alvo,
mensagem, estilo visual e
comunicagao, posicionamento,
condicionalismos, prazo e
orcgamento.

e Projeto - conceito, planeamento e
etapas do desenvolvimento,
cronograma e documentagao,
aplicagdes informaticas de edigdo
de texto e folha de calculo,
aplicagdes informaticas de edigdo
de imagem, som e video.

e Concorréncia (benchmarking) -
analise da concorréncia.

e Gestdao de projetos - conceitos,
metodologia, aplicagbes
informaticas de apoio a gestdo e
planeamento.

e Gestor do projeto - equipas de
projeto, conflitos e gestao de
conflitos, lideranga.

Aptidoes
e Interpretar o briefing,

e Definir o plano para as fases de
produgdo do projeto.

e Caracterizar o conceito de projeto.

e Diferenciar as fases de concegdo e
producdo do projeto.

e Definir cronograma do projeto.

e Realizar andlises da concorréncia
e do perfil do utilizador.

e Diagnosticar necessidades de
recursos humanos para as equipas
de producao.

e Identificar necessidades e
recursos para proposta orcamental.

Atitudes

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungbes.

e Escuta ativa.

e Assertividade na comunicagdo.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.
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Conhecimentos

e Recursos humanos - equipas,
relagbes e competéncias.

e Comunicagdo - processos e
técnicas de comunicagdo no projeto.

e Apresentacgdo - relatérios de
projeto, técnicas de apresentacgdo.

e Pesquisa de informacgdo e técnicas
de referenciacdo de fontes.

e Gestado de ficheiros digitais e
arquivo - arquitetura de pastas,
ficheiros: formatos e nomenclatura.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Gerir um projeto de desenho digital 3D

Aptidoes

e Utilizar diferentes aplicacGes
informaticas para texto, calculo,
imagem, som e video.

e Elaborar proposta de orgamento.

e Criar a apresentacdao do projeto.

e Definir o design visual da
apresentacdo.

e Integrar elementos graficos na
apresentacdo.

e Comunicar de forma clara e
concisa.

e Caracterizar as diferentes fases
que compdem o processo de
concegdo e producao do projeto.

e Analisar a concorréncia.

e Analisar as necessidades tendo

em vista a elaboracdao da proposta

(estrutural e financeira).

e Avaliar o produto final e assegurar

a sua manutengdo e atualizagdo.

e Descrever a estrutura de producado
necessaria ao desenvolvimento de

projetos.

e Usar ferramentas de
apresentacdo, design grafico,
edicdo de video e outras
ferramentas multimidia.

e Criar apresentagdes visualmente

atraentes e organizadas.

e Comunicar de forma clara e
concisa.

e Articular argumentos sélidos e
justificar escolhas de design.

e Aplicar as normas de segurancga e

saude no trabalho.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Sentido de organizacgdo.
e Rigor.
e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Estabelecendo objetivos especificos, mensuraveis, alcangaveis, relevantes e com prazo definido.

e Identificando o publico-alvo adaptando o contelddo de acordo com suas necessidades e preferéncias.

e Desenvolvendo uma narrativa sdlida, coerente e envolvente na apresentagdo do projeto.
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e Definindo um cronograma com todas as fases do projeto.

e Apresentando-o de forma clara, sucinta e ajustada ao publico-alvo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de edigdo de texto, imagem, video e audio.

e Recursos Multimédia e Audiovisuais.

uco02241

Pontos de crédito 2,25

UC OPCIONAIS

Executar modelagdo organica

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Analisar referéncias visuais para modelacao 3D.

e Criar modelo 3D.

e Ilustrar e texturizar.

Ajustar e renderizar.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Modelacdo organica — conceitos,
técnicas: modelagdo por splines,
malhas e poligonos, modelacgdo por
subobjecto, pacth modeling,
modelacdo de baixo nimero de
poligonos, modelagdo de superficies
ndo uniformes NURBS, modelagdao por
secgdo e subdivisdo, tipos de
aplicagdes informaticas para edigdo e
modelagao 3D.

e Pesquisar referéncias visuais para
modelagao 3D.

e Identificar os conceitos da
modelagdo organica.

e Utilizar aplicagbes informaticas para
modelagao 3D.

e Elaborar modelo orgénico.

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Assertividade na comunicagao.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Estruturas de ligagcao - relagdo child-
parent, estruturas articuladas simples,
restricoes de articulagbes, forward
kinematics e inverse kinematics,
estratégias de articulagGes
complexas, estruturas de esqueleto.

e Aplicacdo de materiais - editor de
materiais, bibliotecas de materiais
(criacdo e edicdo), materiais (tipos e
definigdes), brilho especular, canais
bump, opacity, displacement,
coordenadas de materiais, texturas
em superficies subdivididas,
exportagdo de coordenadas de
texturas, articulagdo com outras
aplicagdes.

e Iluminagdo - teoria da luz
(iluminagdo por trés pontos), tipos de
luzes e sombras, geometria dos
objetos e reflexdao da luz, simulagdao
de luz refletida e iluminacgdo global,
iluminagdo na caracterizagdo dos
materiais.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Executar modelacdo organica

e Ajustar proporcdo e escala.

e Refinar modelo 3D.

e Diferenciar tipos de texturas.

e Aplicar texturas a modelos
organicos.

e Desenvolver topologia para modelo
3D animado.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Criando modelos organicos que atendam aos requisitos de realismo desejados.

e Produzindo topologia de malha que permita deformagGes naturais durante a animagdo, especialmente em areas

como rosto e articulagdes.

e Adicionando detalhes realistas aos modelos por meio de texturas e pintura digital.

e Animando modelos orgédnicos de forma natural e expressiva.

e Identificando e resolvendo problemas relacionados a modelagdo, texturizagdo e animacdao de forma eficiente.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de desenho assistido por computador (CAD).

e Aplicagdo informatica de modelagdo 3D.
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uco2242 Executar e publicar animagoes para diferentes médias e suportes
Pontos de crédito 2,25
Realizacoes
e Desenhar o roteiro e storyboard.
e Criar e modelar os objetos da animacgao.
o Texturizar e iluminar o ambiente de cena.
e Renderizar e pés-produzir efeitos adicionais.
Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Roteiros - técnicas de escrita e
guionismo, formatacao,
desenvolvimento de personagens,
didlogos e enredos.

e Storyboard - técnicas, processo,
relagdo entre histéria, guido e
storyboard, aplicagdes informaticas
para storyboard.

e Animacgdo - principios: squash and
stretch, anticipation, staging, timing.

e Animacdo 2D e 3D - técnicas de
animacgao, tipos de aplicagdes
informaticas para animacgdo e
caracteristicas.

e Narrativa - sequéncia e fluidez em
animagao.

e Estilos visuais.

e Técnicas de edigdo - edigdo de
quadros-chave e interpolagdo,
temporalidade (ajuste), easing
(suavizagdo), corte e transigdes,
layering (camadas), mascaras e
recortes, efeitos visuais, edigdo ndo-
linear.

e Ficheiros - tipos de formatos e
resolugdes, codecs para diferentes
plataformas e médias.

e Motores de jogos - tipos.

e Edicdo de 4dudio e qualidade sonora.

e Bibliotecas de animagdes web.

e Identificar técnicas de escrita e de
guionismo.

e Aplicar técnicas de guionismo em
roteiro.

e Definir storyboard.

e Interpretar o storyboard como guia
visual para a animagao.

e Utilizar a nomenclatura referente a
animacgao

e Diferenciar e aplicar principios de
animacgao.

e Criar elementos graficos

e Aplicar técnicas de animagdo.

e Aplicar texturas e iluminagdo.

e Efetuar ajustes técnicos.

e Diferenciar formatos de ficheiros.

e Selecionar formato de ficheiro para
exportar.

e Aplicar as normas de seguranga e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

e Sentido de organizagdo.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

e Animagdes em ambientes de
realidade virtual e realidade
aumentada.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho
Executar e publicar animagdes para diferentes médias e suportes

e Apresentando movimentos naturais

e Sincronizando a animagdo e o audio.

e Atendendo aos requisitos de formato e resolucdo da plataforma de publicagdo

e Otimizando para partilha em redes sociais.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e AplicagGes informaticas de edicdo de imagem estatica
e Aplicagdes informaticas de edigdo de vetores

e Aplicagbes informaticas para a produgdo de animagdes.

uco2243 Planear e imprimir projetos 3D
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Programar as operagoes para a impressao de projetos 3D.

Configurar o modelo para impressao.

Adicionar estruturas de suporte para a impressao.

Operar ferramentas de verificacdao de integridade da impressao.

e Exportar para impressao o modelo do projeto.
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Atitudes

e Projetos 2D e 3D -
desenvolvimento: da modelagdo a
impressao.

e Modelacdo 3D - técnicas para
impressdo e modelagdo de precisdo.

e Impressdo 3D - caracteristicas das
impressoras; configuragao e
otimizagdo das impressoras; tipos de
papel; economia de consumiveis e
recursos na impressado, ferramentas e
aplicagdes informaticas de modelagao
3D e impressao 3D.

e Modelos 3D para impressao -
dimensdo dos modelos, adequacgao
da espessura, escala de impressao e
controlo do detalhe.

e Otimizagdo para impressdo -
ferramentas e técnicas.

e Impressao por camada - materiais.
e Técnicas de acabamento.

e Qualidade da impressao 3D -
parametros de qualidade.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Planear e imprimir projetos 3D

e Identificar fases de
desenvolvimento de projetos para
impressao 3D.

e Diferenciar técnicas para impressdao
3D.

e Diferenciar tipos de impressoras 3D.

e Identificar procedimentos de
configuragdo da impressao.

e Identificar procedimentos para a
economia de consumiveis e recursos.

e Utilizar ferramentas e aplicagdes
informaticas de modelagdo 3D e
impressao 3D.

e Definir orientagdo e posicionamento
do modelo para impressao.

e Definir dimensdo, escala e
resolugdo do modelo.

e Aplicar técnicas de modelagdo para
a impressdao 3D.

e Gerir tolerancias e folgas.

e Selecionar materiais para a
impressdo.

e Otimizar estruturas do modelo para
a economia de material.

e Identificar e corrigir problemas
sobre qualidade da impressao.

e Gerir e otimizar a colocagao de
suportes no modelo.

e Aplicar as normas de seguranca e
saude no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

e Definindo e preparando as operagdes para a impressao do projeto 3D.

e Respeitando as especificidades técnicas da impressdo 3D para o projeto.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no é@mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido de organizagdo.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Cumprindo procedimentos de otimizagdo do design e economia de consumiveis na impressédo.

e Gerindo tolerancias e folgas adequadas ao material de impressdo e as capacidades da impressora.

e Corrigindo problemas que afetam a qualidade da impressao.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de Arquitetura.
e Gabinetes de Engenharia.
e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).

e Aplicagdo informatica de edicdo de imagem e de modelagdao 3D.

e Aplicagdo informatica para impressao 3D.

uco2244

Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Executar e interpretar desenhos para um projeto de construcao civil

e Analisar desenhos técnicos estruturais.

Executar o projeto de arquitetura.

e Acompanhar a equipa de construgao.

Conhecimentos

Analisar desenhos técnicos das instalagoes elétricas, hidraulicas e de HVAC.

Aptidoes

Atitudes

e Projeto de estruturas — desenhos
técnicos e simbologia gréafica.

e Projeto de abastecimento de agua -
desenhos técnicos e simbologia
grafica.

e Projeto de aguas residuais -
desenhos técnicos e simbologia
grafica.

e Projeto de saneamento - desenhos
técnicos e simbologia gréafica.

e Interpretar plantas arquitetonicas e
estruturais.

e Interpretar desenhos técnicos.

e Interpretar simbologia grafica.

e Examinar a conformidade dos
desenhos com as normativas locais.

e Criar e editar desenhos técnicos.

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Assertividade na comunicagao.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Projeto de aguas pluviais -
desenhos técnicos e simbologia
grafica.

e Projeto de gas - desenhos técnicos
e simbologia grafica.

e Redes elétricas - desenhos técnicos
e simbologia grafica.

e Redes de telefone- desenhos
técnicos e simbologia grafica.

e Projeto de arquitetura - articulagao
com os diferentes projetos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Equipamentos de protegao
individual (EPI).

Critérios de Desempenho

e Aplicar especificagdes técnicas nos
desenhos para a qualidade e
seguranca do projeto.

e Incluir curvas de nivel, perfis de
terreno e outros elementos
relevantes.

e Interpretar layout de instalagGes,
circuitos e especificagbes de
equipamentos.

e Integrar desenhos de diferentes

disciplinas no projeto de arquitetura.

e Representar detalhes construtivos
nos desenhos.

e Orientar a equipa de construgao.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Utilizar os equipamentos de
protegdo ambiental.

Executar e interpretar desenhos para um projeto de construcgéao civil

e Sentido analitico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Assegurando a correcao das dimensdes, proporgdes e detalhes na interpretagdo e execugdo do projeto.

e Averiguando a conformidade dos desenhos técnicos com as normas e regulamentos do setor de construgdo civil

aplicaveis a regido.

e Articulando os diferentes desenhos técnicos garantindo uma integragédo eficiente no projeto.

e Interpretando simbolos e convengbes padrdo utilizados nos desenhos técnicos.

e Utilizando aplicagdes informaticas de CAD e aplicando as especificagées técnicas nos desenhos.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de Arquitetura.
e Gabinetes de Engenharia.
e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).

e Exemplos de projetos.
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uC02245

Pontos de crédito 2,25

Executar modelacdo paramétrica

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Planear o fluxo de trabalho de um sistema de modelagdo paramétrica.

Criar algoritmos e relagdes entre os parametros da légica paramétrica.

e Implementar relagées paramétricas entre os elementos do modelo.

e Testar e validar.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Modelacdo paramétrica - principios,
aplicagdes informaticas de CAD e de
modelagdo 3D.

e Configuragdes - norte de projeto e
norte verdadeiro.

e Espessuras e padrdes de linhas.

e Padroes de preenchimento -
parametrizagao.

e Elementos graficos.

e Estilos de cotagem.

e Materiais

e Estudos solares - localizagdao do
projeto e sombras.

e Renderizagdo - modo de
visualizagdo, paréametros.

e Vistas - iluminagdo e materiais.

e Exportagdo de imagens
fotorealistas.

e Criagdo de familias.

e Representagdo grafica de objetos -
visibilidade, estilo e grafismo de
objetos.

e Elementos de massa - estudo e
modelo.

e Identificar sistema de modelagao
paramétrica.

e Elaborar tabelas de quantidades.

e Efetuar folhas de impressédo.

e Aplicar conceitos de programacao
visual para algoritmos paramétricos.

e Decompor problemas complexos em
instrugbes para o sistema
parameétrico.

e Identificar oportunidades de
automacdo e eficiéncia no processo
de design.

e Gerir dados paramétricos de forma
eficaz.

e Integrar sistemas paramétricos com
ferramentas e aplicagbes
informaticas.

e Otimizar o desempenho de
algoritmos paramétricos.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

Critérios de Desempenho
Executar modelagcdo paramétrica
e Definindo e programando o fluxo de trabalho para a criagdo de designs paramétricos complexos.

e Assegurando a clareza e estrutura dos algoritmos paramétricos numa estrutura l6gica e compreensivel para
colaboragdo em equipa.

e Ajustando as alteragGes no design paramétrico em resposta a feedback ou mudancas de requisitos.

e Gerindo os parametros, garantindo que sejam facilmente ajustéveis e controldveis para explorar diferentes variagbes
de design.

e Produzindo resultados consistentes e reproduziveis.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).
e Aplicagbes informaticas de edicdo de imagem.

e Aplicagdes informaticas de Modelagdo 3D.

UC02246 Prototipar sistemas interativos
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

Planear a prototipagem de sistemas interativos.

e Analisar necessidades e comportamentos dos utilizadores.

o Desenvolver wireframes, esbogos de interface e fluxos de interagao.

Criar telas de interface, elementos interativos e simulagées de funcionalidades.

721108
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

o Desenhar e executar testes de avaliagdo de sistemas.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Interfaces interativas - principios e
modelos de interatividade.

e Design de interfaces - metodologias
de design, modelo mental, cenarios e
design visual, consisténcia e
usabilidade aplicagGes informaticas e
plataformas digitais.

e Design UI (user interface) -
principios, estrutura de uma péagina,
tipografia e a cor, elementos graficos
(icons, simbolos e botdes).

e Design responsivo - principios,
exportagdo para diferentes
plataformas.

e Wireframing - fundamentos e
aplicagdes informaticas: arquitetura
da aplicacdo, area de trabalho e
ferramentas.

e Wireframes e protdtipos -
prototipagem: baixa e alta fidelidade
para visualizagdo e andlise do layout,
fluxo e interagdo do produto, testes
de usabilidade.

e Testes de usabilidade.

e Prototipagem - ferramentas de
prototipagem rapida.

e Protétipos - ferramentas para
protdtipos complexos.

e Avaliagdo de interfaces - principios
heuristicos de avaliagdo de
usabilidade.

e Avaliagdo do protdtipo - métricas de
avaliacdo do desempenho do
protétipo.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

Prototipar sistemas interativos

e Identificar os principios da concegao
de interfaces interativas.

e Diferenciar modelos de
interatividade.

e Selecionar e utilizar aplicagdes
informaticas e de plataformas
digitais.

e Caracterizar os principios do design
UI.

e Aplicar os principios do design UI
para a criagao de interfaces.

e Pesquisar e recolher informacgao
sobre necessidades e
comportamentos dos utilizadores

e Adaptar protétipos para diferentes
tamanhos de ecra e dispositivos.

e Realizar testes.

e Utilizar métodos quantitativos e
qualitativos para analise de dados.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar normas de protegdo
ambiental.

e Garantindo a usabilidade do sistema e a satisfacdo do usuario

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Sentido de organizacgdo.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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e Assegurando a funcionalidade e cumprimento dos requisitos do sistema.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Produzindo uma interface consistente em termos de design, layout e interagdo.

e Garantindo a adaptabilidade (a diferentes dispositivos e tamanhos de tela) e a acessibilidade a todos os usuarios

e Permitindo uma interagdo natural e realista.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Aplicagbes informaticas de edicdo de imagem.
e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Aplicagdes de desenvolvimento de protétipos.

e IDE de desenvolvimento de aplicagbes.

e Aplicagdes informaticas de prototipagem.

uco02247 Criar matte painting
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar referéncias visuais para o projeto de jogo.

Desenhar e criar planos de fundos, cenarios e elementos visuais 3D.

e Texturizar e iluminar.

o Elaborar detalhes e ajustar.

Integrar mattepaiting na cena final.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Cenografia virtual - conceitos; e Diferenciar conceitos de cenografia e Responsabilidade pelas suas agdes.
objetivos para a area de jogos; a virtual.

evolugdo no gaming; elementos
constituintes de uma cenografia
virtual (andlise critica); propostas e Identificar elementos constituintes
cenograficas e sua relagdo com a de uma cenografia virtual.
incorporagdo em jogos; inter-relagdo
guido/cenario virtual.
e Utilizar aplicagbes informaticas de
pintura digital para elementos visuais.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Matte painting - conceito, modos de
calibragdo de cor e escalas, técnicas
de edicdo de imagem estatica e
dinamica, técnicas de desenho digital.

e Matte painting e indUstria de jogos.

e Planos de fundo com matte painting
- integracdao em jogos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Criar matte painting

e Pesquisar referéncias visuais para
ambientes de projeto de jogo.

e Definir planos de fundo e cenarios
para ambientes de jogo.

e Elaborar cenarios e elementos
visuais.

e Elaborar elementos 3D

e Aplicar técnicas de pintura.

e Aplicariluminagdo e texturizagao.

e Adicionar sombras e reflexos.

e Integrar os elementos pintados no

ambiente do jogo.

e Adicionar texturas e detalhes aos
elementos virtuais.

e Utilizar a realidade aumentada para

apresentagdo de projetos.

e Adaptar o estilo do matte painting
com o estilo visual do jogo.

e Otimizar texturas e elementos
visuais.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Sentido estético.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Assegurando o realismo dos elementos virtuais, a coesdo e integragdo suave com o ambiente do jogo.

e Garantindo a qualidade artistica do matte painting na pintura digital, texturizagdo e detalhe dos elementos.

e Respeitando o estilo visual e consisténcia estética do jogo na integracdo dos elementos pintados.

e Garantindo a nitidez, resolugdo e detalhe dos elementos virtuais em diferentes suportes.

e Cumprindo procedimentos de otimizagdo dos elementos virtuais para o desempenho do jogo e equilibrando a

qualidade visual e eficiéncia.

e Otimizando os elementos virtuais para que ndao comprometam significativamente o desempenho do jogo, mantendo
um equilibrio entre qualidade visual e eficiéncia.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de Arquitetura.
e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.
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e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagbes informaticas de edicdo de imagem.

e Aplicagdes informaticas de Modelagdo 3D.

uco02248

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conceber imagens para diferentes tipos de suportes e/ou aplicacdes

e Realizar edicdo complexa em imagens.

Programar a edigdo de imagens para diferentes tipos de suportes.

e Elaborar composicées complexas de imagens.

Conhecimentos

Exportar formato para diferentes suportes e aplicagoes.

Aptidoes

Estruturar ficheiros e importar para a aplicagdo informatica de edigdo de imagem.

Atitudes

e Arquitetura da aplicagdo informatica
e area de trabalho - organizacdo e
caracteristicas do projeto e
documentos, ferramentas e
propriedades, abertura e criagdo de
projetos, importagdo e exportagao de
imagens, tipos de aplicagbes
informaticas para edicdo de imagem.

e Edigdo de imagem - estdtica e de
edigdo de vetores: ajustes de matiz,
saturagdo, luminosidade, temperatura
de cor e outros parametros para criar
efeitos.

e Edicdo complexa de imagem -
técnicas de edigdo complexa,
ferramentas de selecdo, retoque,
manipulagdo e composigdo de
imagens, construgdo e composigao,
relagdo da imagem com o texto,
preparacao para diferentes suportes e
técnicas de impressao.

e Camadas (layers) - organizacao do
processo de trabalho e de edigdo.

e Identificar drea de trabalho de uma
aplicagdo informatica para a edicdo
imagens.

e Diferenciar tipos de aplicagbes
informaticas.

e Preparar a area de trabalho para a
edigdo de imagens.

e Efetuar ajustes de exposigao, cor,
de brilho, contraste, nitidez e
enquadramento.

e Efetuar selegdes.

e Utilizar ferramentas de clonagem,
carimbo de borracha

e Manipular e compor as imagens.

e Efetuar tratamentos e edigdo em
imagens bitmap e fotografias
complexas.

e Responsabilidades pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade

e Sentido analitico.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.

e Sentido estético.

e Sentido de organizacgdo.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Teoria da cor - classificacdo das
cores, circulo cromatico, cores
primarias, secundarias e
complementares, matiz, tom e
saturacdo, temperatura da cor,
contrastes e harmonias.

e Cor - principios de selegdo da cor:
adequacgdo da cor ao estilo e
composicdo, contextualizacdo e
associagdes da cor, ponto de vista
psicoldogico e cultural, valor subjetivo
da cor e poder na mensagem visual,
significado da cor na mensagem
visual e grafica, interdependéncia da
cor com restantes elementos visuais,
sistema CMYK, RGB e hexadecimal,
catdlogos normalizados de cores
Pantone.

e Edicdo de texto - composicdo e
tratamento, criagdo e gestdo de
cores, importacao de textos, imagens
e grafismos, criagdo e utilizagdo de
fluxos de texto e formato do texto:
colunas e blocos, estilos.

e Bancos de imagem - resolucdo e
formatos das imagens, crédito, tipos
de licengas (Creative Commons,
Royalty-Free e Rights Managed),
utilizagdo e tipos (uso comercial, uso
editorial, uso pessoal), entre outros.

e Gestdo de ficheiros digitais e
arquivo - arquitetura de pastas,
ficheiros: formatos e nomenclatura.

e Direitos de autor - propriedade
intelectual, protecdao legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,
protecdo internacional, registo de
direitos autorais, plagio e violagdo de
direitos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

Critérios de Desempenho

e Efetuar retoque, pintura, filtros e
adicdo e subtragdo de elementos.

e Elaborar composicdo com imagens e
texto.

e Selecionar os sistemas de cor.

e Efetuar alteragdes de cor nas
imagens.

e Estruturar o trabalho em camadas
(layers).

e Criar fotomontagens.

e Adequar as resolucdes das
imagens.

e Criar e manipular camadas 3D para
efeitos tridimensionais.

e Criar scripts e agbes para
automatizar tarefas repetitivas.

e Ajustar e otimizar a qualidade de
imagens

e Automatizar fungbes por lote.

e Diferenciar sistemas de cor.

e Utilizar bancos de imagens.

e Definir o formato do ficheiro e
salvar.

e Exportar ficheiro para diferentes
suportes.

e Estruturar arquivo de ficheiros
digitais.

e Identificar e aplicar direitos de
autor.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Conceber imagens para diferentes tipos de suportes e/ou aplicagcoes

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Garantindo a adequacdo da resolugdo e o tamanho da imagem ao suporte de difusédo.
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e Assegurando a calibragdo das cores da imagem.

e Corrigindo problemas de foco para garantir nitidez.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO EO
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Utilizando técnicas de compressdo de imagem para otimizar o tamanho do ficheiro.

e Verificando a aparéncia da imagem em diversas plataformas para garantir consisténcia.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagens bitmap.

e Referéncias sobre tutoriais de edigdo de imagens.

e Imagens para edigdo.

UC02249
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

Conceber e executar layouts para aplicagdes multimédia interativas

e Planear o layout para aplicagdo multimédia interativa.

e Elaborar fluxo de navegagao e diagrama de fluxo.

e Elaborar wireframing e protétipo.

e Elaborar design visual da aplicagao.

e Testar usabilidade e acessibilidade da aplicagao.

e Publicar aplicagdo multimédia interativa.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Comunicagdo - principios, fatores
histéricos e sociais no fendmeno
comunicativo.

e Design - conceito, dicotomia forma
e fungdo, simbologia e semidtica.

e Identificar os principios de
comunicagdo.

e Caracterizar os fatores historicos,
sociais e culturais do fenémeno
comunicativo.

e Caracterizar o conceito de design.

e Responsabilidades pelas suas
acgoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Percegdo e comunicagdo visual -
principios da percegdo visual (leis da
Gestalt (semelhanga, proximidade,
simetria, continuidade) e teoria da
cor.

e Comunicagdo visual - principios e
elementos, estratégias de
comunicagdo grafica.

e Design - principios de composicao
visual (equilibrio, ritmo, proporgdo,
hierarquia, foco visual e perspetiva),
layout (estrutura e elementos),
tipografia, cor, texto (composicdo e
tratamento), legibilidade e ritmos de
leitura, imagens.

e Imagem - técnicas de edigdo e
tratamento de imagem, formatos de
ficheiros e exportagao, tipos de
aplicagdes informaticas.

e Audio e video - técnicas de edicdo e
poés-produgdo, formatos de ficheiros,
exportagdo de video (codecs,
resolugdo de frame e frame rate para
diferentes suportes) e aplicagdes
informaticas.

e Design UI (userinterface) -
principios, estrutura, tipografia e a cor
nos dispositivos moveis e web,
elementos graficos: icons, simbolos e
botdes.

e Design UX (User experience) -
etapas e metodologia, utilizador:
necessidades, comportamentos e
preferéncias, objetivos e requisitos
funcionais e ndo funcionais do
produto, design de experiéncia
(arquitetura de informacdo, mapas de
site, aplicagdes, fluxos de navegacao
e esquemas de taxonomia).

e Wireframing - principios, e
arquitetura da aplicagdo, area de
trabalho e ferramentas, tipos de
aplicagdes informaticas.

e Wireframes e protdtipos -
prototipagem: baixa e alta fidelidade
para visualizacdo e analise do layout,
fluxo e interagdo do produto, testes
de usabilidade.

e Design responsivo - adaptabilidade
a diferentes tamanhos e contextos de
uso ( web, dispositivos mdveis e ecras
de alta resolugdo).

e Processo criativo - ferramentas
brainstorming, mindmap,
concepboard, key visual.

e Identificar e aplicar leis da percecdo
visual.

e Relacionar percegdo e comunicagao
visual.

e Diferenciar e aplicar principios e
elementos da comunicagdo visual.

e Aplicar estratégias da comunicacdo
grafica.

e Diferenciar e aplicar principios de
composicdo visual e de fotografia em
layout de aplicagdo multimédia.

e Utilizar aplicagbes informaticas de
edicdo de imagem, audio e video.

e Aplicar técnicas de edigdo de
imagem, audio e video.

e Diferenciar tipos de ficheiros.

e Editar e exportar imagens.

e Criar composigdes de video
eficazes.

e Criar animagoes e efeitos visuais.

e Definir plano para layout de
aplicagdo multimédia.

e Definir layout, hierarquia visual,
cores e tipografia.

e Estruturar contelddos a integrar no
layout.

e Integrar elementos graficos no
layout.

e Identificar e aplicar os principios do
design UI (user interface).

e Diferenciar e aplicar os principios do
design UX (user experience).

e Identificar e aplicar os principios do
wireframing.

e Diferenciar e utilizar aplicagdes
informaticas para wireframes.

e Aplicar principios do design
responsivo.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Sentido analitico.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos Aptidoes

e Design thinking - metodologia de e Efetuar prototipagem de aplicagdes
projeto em design de multimédia. multimédia.

e Direitos de autor - propriedade e Testar usabilidade.

intelectual, protecdo legal, direitos
exclusivos, uso justo, licenciamento,

protegdo internacional, registo de e Identificar e aplicar as ferramentas
direitos autorais, plagio e violagdo de para desenvolvimento do processo
direitos. criativo.

e Normas de seguranga e saude no e Identificar e aplicar as etapas do
trabalho. design thinking.

e Normas de protecdo ambiental e Identificar direitos de autor.

e Implementar interfaces graficas.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protecgao
ambiental.

Critérios de Desempenho

Conceber e executar layouts para aplicacées multimédia interativas

e Programando e definindo a navegacgdo pelos elementos multimédia.

e Garantindo uma identidade visual consistente em todos os suportes e uma experiéncia de utilizador intuitiva.
e Cumprindo os padrdes e normas web estabelecidos.

e Garantindo a protegdo do design multimédia contra vulnerabilidades de seguranca.

e Reduzindo o tamanho dos ficheiros multimédia sem comprometer a qualidade.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Aplicagdes informaticas de desenho digital.

e Aplicagdes informaticas de desenhos de interface para criagdo de prototipos.

UC02250 Adotar a legislagcdo e promover a eficiéncia energética
Pontos de crédito 2,25
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Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Analisar legislagdo e regulamentacdo aplicaveis a eficiéncia energética e ambiente.

Simular o desempenho energético de edificios e estruturas.

Analisar o desempenho energético do projeto ao longo do processo de design.

e Elaborar documentagdo técnica do projeto.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Eficiéncia energética e renovaveis -
sistemas renovaveis de energia;
eficiéncia energética e energias
renovaveis; construgdo sustentavel
(conceitos).

e Eficiéncia energética e legislagdo
aplicavel - certificacdo energética de
edificios; mercados de energia
(conceito ESCO).

e Eficiéncia energética -
comportamento térmico (conceitos);
coeficiente de transmissdo térmica.

e Tecnologias aplicadas a edificios -
principios fundamentais;
equipamentos e sistemas; solugbes
passivas; forma, orientagdo e
envolvente; isolamento térmico e
envidragados; iluminagdo natural e
artificial; necessidades térmicas
(aquecimento, arrefecimento,
ventilagdo).

e Solucdes ativas - cargas térmicas e
elétricas (regimes de consumos);
energia térmica; energia elétrica;
integracdo de sistemas de energias
renovaveis, sistema de controlo e
monitorizagdo de energia.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protegdo ambiental.

e Identificar os conceitos e
equipamentos no ambito da energia.

e Interpretar e aplicar a legislacdo e
regulamentacgao.

e Aplicar as tecnologias associadas a
captagdo de energia.

e Interpretar codigos de construcgao,
normas de eficiéncia energética e
regulamentos ambientais.

e Aplicar as normas técnicas
especificas para a eficiéncia
energética.

e Operar ferramentas e aplicagbes
informaticas para simulagdo do
desempenho energético de edificios.

e Selecionar materiais e técnicas de
construgdo para a eficiéncia
energética.

e Identificar requisitos, metas e
diretrizes.

e Interpretar documentos técnicos
complexos., como relatérios de
eficiéncia energética e auditorias,
para extrair informagdes relevantes.

e Identificar e aplicar a certificagao
energética e rdtulos de eficiéncia.

e Identificar os principios
fundamentais das solugées passivas
aplicadas a edificios.

e Interpretar indicadores de
desempenho energético,

e Examinar simulagdes de consumo
de energia, analises de conforto
térmico e estudos de sombreamento.

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido de organizacgdo.

e Rigor.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Documentar a conformidade do
projeto.

e Redigir relatérios de analise de
desempenho energético.

e Elaborar certificados de
conformidade.

e Avaliar o impacto das praticas e
tecnologias propostas.

e Participar em auditorias energéticas.

e Organizar a documentagdo
relacionada a eficiéncia energética,
mantendo registos claros e
atualizados.

e Comunicar as implicagdes da
legislacdo e normas aos
stakeholders.

e Avaliar os custos e beneficios da
implementagdo de medidas de
eficiéncia energética e exigéncias
normativas.

Adotar a legislacdo e promover a eficiéncia energética

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Interpretando de forma precisa e detalhada os requisitos especificos da legislagdo e normas relacionadas a eficiéncia

energética.

e Garantindo o alinhamento das interpretacdes com a legislacdo e normas atualizadas em compromisso com a

atualizagdo continua.

e Assegurando a identificacdo ode todos os requisitos aplicaveis da legislacao.

e Avaliando o impacto das normas e legislagdo na operagdo e gestdo de sistemas ou edificios, incluindo analises de

custo-beneficio.

e Documentando o projeto e apresentando evidéncias de conformidade com os requisitos legais.

Contexto (de uso de competéncia)

e Atelier de Arquitetura.
e Gabinetes de Engenharia.
e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdo informatica de Desenho Assistido por Computador (CAD).
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UC02251

Pontos de crédito 4,5

Medir e orgamentar um projeto

Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Planear e executar a medicdo de areas, volumes e comprimentos.

e Calcular e programar as quantidades de materiais necessarios para o projeto.

e Realizar levantamento de precgos e estimar os custos dos materiais e mao de obra.

e Calcular os custos indiretos e as contingéncias.

¢ Elaborar o orgamento.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Medigbes - objetivos; organizagao
de um processo completo de
medigdes; normas e regras de
medicdo; trabalhos preparatorios;
demoligdes; movimento de terras;
fundagdes; betdo armado em
elementos primarios; estruturas
metdlicas; alvenarias; cantarias;
carpintarias; serralharias; isolamentos
e impermeabilizagGes; revestimentos
de paredes, pisos, tetos e escadas;
revestimentos de coberturas
inclinadas; vidros e espelhos;
pinturas; acabamentos; instalagbes
de canalizagdo; equipamento fixo e
movel de mercado; instalagGes de
aquecimento por dgua ou vapor;
instalacbes de ar condicionado;
instalagbes elétricas; pavimentos e
drenagens exteriores; estaleiro.

e Orcgamentos - objetivos; custos
diretos; custos de estaleiro; custos
indiretos; prego de venda de uma
obra; autos de medicao.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Identificar e aplicar as normas e
regras de medigdo.

e Definir o planeamento da medigao
de areas, volumes e comprimentos.

e Medir areas, volumes e
comprimentos.

e Realizar calculos.

e Calcular quantidades de materiais.

e Realizar analises financeiras.

e Examinar balangos e demonstragédo
de resultados.

e Verificar fluxos de caixa.

e Usas sistemas de informacao
financeira para dados relevantes
sobre os custos da organizagdo.

e Diferenciar custos variaveis e fixos.

e Avaliar a relagdo custo-beneficio de
diferentes elementos de custo.

e Analisar as tendéncias de custo.

e Identificar padrdes e variagdes.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido analitico.

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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CQO ANQEP

Aptidoes

e Negociar contratos e acordos.

e Identificar oportunidades para
reducdo de custos.

e Prever e estimar custos futuros.

e Aplicar as normas de segurancga e
salde no trabalho.

Critérios de Desempenho

Medir e orcamentar um projeto

e Garantindo a identificagdo de todos os tipos de custos, diretos e indiretos, fixos e variaveis.
e Classificando os custos de acordo com as categorias apropriadas.

e Assegurando a conformidade da identificagdo dos constituintes de custos.

e Estruturando uma andlise mais detalhada ao atribuir as componentes de custo a atividades e processos especificos
da organizagdo.

e Cumprindo os métodos de alocagdo na atribuicdo de custos indiretos a cada area na estrutura de custos.

e Identificando e documentando custos com impacto significativo na estrutura de custos.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a Internet.
e Aplicagdes informaticas de Desenho Assistido por Computador (CAD).

e AplicagGes informaticas de folha de calculo.

uC02252 Interpretar e desenhar esquemas técnicos de edificio
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Analisar a documentacao e especificacoes técnicas de um projeto de edificio.

e Planear o desenho de infraestruturas técnicas do projeto.
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Operar software de desenho assistido por computador (CAD).

e Criar desenhos de infraestruturas técnicas de um projeto.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Desenhos de estrutura -
generalidades; software de desenho
assistido por computador CAD);
desenhos de dimensionamento;
fundagdes; quadro de pilares; muros,
paredes e nlcleos; vigas, transversais
e longitudinais de todos os pisos;
lajes, lango de escadas.

e Abastecimento de dgua - redes e
tipos de escoamento; presséo;
caudal, velocidade e perda de carga
(conceitos); terminologia; sistema
publico de distribuicdo; sistema
predial de distribuicdo.

e Drenagem de aguas residuais e
pluviais — redes; terminologia;
sistemas unitario e separativo; redes
prediais de aguas residuais; redes
prediais de aguas pluviais e redes
publicas de aguas pluviais.

e Abastecimento de gas - redes e
tipos de gas; tracado de redes
prediais; materiais e equipamentos
correntes.

e Instalagdo elétrica - tensdo,
intensidade, resisténcia e poténcia
(conceitos); distribuicdo de energia
elétrica (principios); distribuicdo
elétrica predial, tragado dos circuitos,
materiais e equipamentos correntes.

e Instalagdo de comunicagdes - redes
de telefones, outras redes.

e Normas de seguranga e saude
ambiental.

e Normas de protegdo ambiental.

e Diferenciar tipos de desenhos de
estrutura de um projeto.

e Interpretar simbolos e icones
utilizados em desenhos técnicos.

e Interpretar desenhos de arquitetura,
plantas baixas, desenhos de
esquemas elétricos e hidraulicos.

e Identificar e utilizar terminologia
técnica.

e Recolher os documentos técnicos do
projeto.

e Interpretar e aplicar as
especificagbes técnicas associadas
aos projetos de infraestruturas
técnicas.

e Caracterizar pressao caudal,
velocidade e perda de carga.

e Diferenciar tipos de redes de
abastecimento de dgua.

e Interpretar o desenho técnico de
redes de abastecimento de dguas.

e Desenhar o projeto de redes de
abastecimento de aguas.

e Diferenciar tipos de redes de
drenagem de agua.

e Interpretar o desenho técnico de
redes de drenagem de aguas
residuais e pluviais.

e Desenhar o projeto de redes de
drenagem de aguas.

e Interpretar os projetos de redes
prediais de gas, instalagdo elétrica e
comunicagoes.

e Utilizar software CAD para desenho
e modelagem tridimensional.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico

e Sentido de organizagao.

e Rigor.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Critérios de Desempenho

Aptidoes

e Criar representacgdes visuais
precisas dos sistemas MEP ,

e Articular desenhos de diferentes
disciplinas para integragao das
infraestruturas técnicas.

e Realizar calculos para sistemas MEP.

e Identificar e resolver problemas de
desenhos e projetos de
infraestruturas técnicas.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde ambiental.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Interpretar e desenhar esquemas técnicos de edificio

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Garantindo a precisdo da interpretacdo dos projetos e identificando corretamente todos os elementos de

infraestrutura técnica.

Assegurando a conformidade dos desenhos com as normas e regulamentos aplicidveis a infraestrutura técnica de

edificios.

Articulando com outras disciplinas garantindo a integracdo dos sistemas de infraestrutura técnica.

Utilizando simbolos e convengGes graficas de forma adequada e consistente para representar elementos especificos

nos desenhos.

Criando desenhos técnicos precisos para execugdo pelos profissionais envolvidos na construgdo e manutengédo dos

sistemas.

Contexto (de uso de competéncia)

Atelier de Arquitetura.
Gabinetes de Engenharia.
Gabinetes de Design.

Projetistas.

Recursos

Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet.

Software de Desenho Assistido por Computador (CAD) para desenho.

Software de modelagdo 3D.

Exemplos de Projetos

uco02181 Executar fotografia digital em ambientes exteriores e interiores
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QUALIFICACOES

Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Planear a sessao fotografica.

e Capturar aimagem.

o Editar imagens digitais.

e Realizar a edigcao de imagens digitais.

Conhecimentos

Operar e configurar camaras digitais.

Aptidoes

Atitudes

e Producgdo fotografica - principios e
equipamentos fotograficos digitais.

e Valores expressivos da imagem -
estética e sentido critico.

e Fotografia - breve histdria, passado
e futuro da fotografia digital e
terminologia.

e Camaras e imagens digitais - tipos
de cdmaras, componentes e fungdes,
normas de seguranca na utilizacdo de
camaras, controlos da camara,
enquadramento (regras dos tergos) e
captagao de imagens, fotografia
continua, modo de reproducdo,
sensores de imagem.

e Exposicdo e controlo - configuracdes
simples, controlos de exposigao
(obturador e abertura), modos de
exposicdo (superexposicao e
subexposicdo), modos de cena,
velocidade do obturador e abertura,
sistema de exposicdao, fotdmetro.

e Nitidez - estabilizagdo de imagem,
sensibilidade (ISO), focagem,
profundidade de campo, captagdo da
expressdo do movimento.

e Dispositivos de armazenamento da
cadmara - armazenamento das
imagens na cémara e no computador,
formatos de imagem, transferéncia
de imagens, organizagdo dos ficheiros
de imagem.

e Identificar principios da producdo
fotografica.

e Diferenciar e utilizar equipamentos
fotograficos digitais.

e Interpretar as instrugdes de
funcionamento dos equipamentos de
captura de imagem.

e Identificar valores expressivos da
imagem.

e Selecionar os valores expressivos
da imagem.

e Utilizar a terminologia adequada no
dominio da fotografia digital.

e Diferenciar e selecionar tipos de
camaras digitais.

e Aplicar as normas de seguranga na
utilizagdo duma cdmara digital..

e Aplicar configuragdes simples e
complexas da cdmara digital.

e Definir o enquadramento.

e Aplicar regras de enquadramento.

e Aplicar procedimentos de captacdo
de imagem.

e Identificar e diferenciar as fungdes
dos dispositivos de captura de
imagem.

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Empatia.

e Autoconfiancga.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

e Sentido de organizagao.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Conhecimentos

Aptidoes

e Edicdo - balango de brancos, gestdo
de cor, reenquadramento, edigao e
correcao de cor, ferramentas de
corregao localizada, efeito, filtros de
gradacdo.

e Manutengdo e seguranca de
equipamentos - manutengdo
preventiva.

e Edicdo de imagem - aplicagbes
informaticas.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Normas de protecdao ambiental.

Critérios de Desempenho

e Ajustar a abertura do diafragma e
abertura.

e Selecionar velocidade do obturador.

o Utilizar fotdmetro.

e Captar fotografia digital em interior
e exterior.

e Utilizar as funcionalidades da
aplicagdo informatica de edigdo de
imagens.

e Ajustar a exposigdo, contraste,
saturacdo de cores, nitidez e corrigir
distorgdes.

e Aplicar procedimentos de
manutengdo preventiva de
equipamentos.

e Aplicar as normas de seguranga e
salde no trabalho.

e Aplicar as normas de protegao
ambiental.

Executar fotografia digital em ambientes exteriores e interiores

e Respeitando o plano definido para a

sessao fotografica.

e Cumprindo os procedimentos de seguranca na utilizagdo das cdmaras digitais.

e Assegurando uma exposicdo adequada no ajuste das configuragdes da camara.

e Utilizando a luz natural e artificial de forma eficiente considerando a diregdo, a intensidade e temperatura de cor da

luz solar e as diferentes fontes de iluminacgdo artificial.

e Garantindo nitidez nos elementos principais da cena.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Equipamentos de captura de imagem (cdmaras e diferentes tipos de lentes).

e Aplicagdes informaticas de edigdo de
e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Luzes e flashes.

imagem.

ANCEP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.
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uC02253

Pontos de crédito 2,25

Realizagoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Implementar composicdo grafica em comunicacdo publicitaria

e Planear objetivos e composigdo grafica da comunicagao.

e Conceber a ideia e conceito para a comunicagao publicitaria.

e Elaborar esbogo do layout, composicao e estilo de desenho.

e Polir e finalizar a composigdo grafica.

Conhecimentos

Refinar a composicao grafica e adicionar detalhes.

Aptidoes

Atitudes

e Comunicagdo e publicidade -
direitos da comunicagdo; paradigmas
da comunicagdo de massas
(propaganda); publicidade;
entretenimento; informacao;
comunicagao e tipologia discursiva;
simbologia.

e Tatica de provocagdo e surpresa -
conjugacdo e jungdo na publicidade;
omissdo e sugestdo.

e Comunicagdo visual e composigao
grafica - organizagdo dos elementos
no espago; peso visual; associagdo
de formas; contraste; linhas
direcionais; organizacdo estatica/
dinamica e simétrica/assimétrica;
movimento, ritmo e redes padrdo.

e Desenho como ferramenta de
exploragdo de ideias e
desenvolvimento de estratégias de
comunicagdo - suportes e meio;
linguagem e codigo; elementos no
espaco e conteudo emocional da
mensagem; escolha do formato e
limitacdo do plano; clareza, precisao,
eficiéncia, unidade; conjuntos visuais
de informacdo, de simbolos graficos e
de texto (articulagdo); integragdo de
diferentes formatos e meios:
fotografia, desenho rigoroso.

e Projeto de composicdo grafica -
montagem e composicdo de painéis
finais ou outros elementos graficos.

e Normas de seguranga e saude no
trabalho.

e Identificar direitos da comunicagado.

e Identificar simbologia grafica.

e Aplicar técnicas de reflexdo sobre o
discurso publicitario e da agédo
publicitaria.

e Aplicar técnicas analiticas na leitura
imagética.

e Estruturar elementos em imagem.

e Definir hierarquia visual.

e Aplicar técnicas de composigdo de
imagens para comunicar, formal e
expressivamente, um projeto ou uma
ideia.

e Utilizar linhas e formas para guiar o
olhar do espectador.

e Criar diregdo na composigdo.

e Aplicar contraste e variedade de
elementos.

e Controlar o foco e desfoque para
direcionar a atengdo.

e Usar cores para transmitir emogoes.

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Empatia.

e Autoconfianga.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

e Sentido de organizacgdo.

e Cooperagdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.
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Aptidoes

e Identificar e utilizar o espaco
negativo.

e Utilizar padrbes e repeticdo para

ritmo.

e Adaptar a composicdo para
diferentes meios.

e Aplicar as normas de seguranga e

saude no trabalho.

Critérios de Desempenho

Implementar composicdo grafica em comunicagdo publicitaria

e Compondo a mensagem de forma clara e compreensivel para o publico-alvo.
e Verificando a relevancia da composigdo em relagdo aos objetivos especificos de comunicagdo visual.

e Avaliando o impacto visual da imagem e capacidade de atrair a atencdo do espectador.

e Adequando a composicdo grafica ao contexto de uso.

e Assegurando uma consisténcia visual em termos de estilo, cores e elementos graficos.

e Aplicando técnicas de composigdo originais e criativas, destacando-se de solugdes convencionais.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Garantindo o alinhamento da composicdo com as diretrizes de marca e identidade visual da organizagdo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem.

e AplicagGes informaticas de edigdao vetorial.

UCo02254 Produzir animagao digital
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Planear o storyboard e as fases de produgdao de uma animacao digital.

e Elaborar storyboard,
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Realizacoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Criar e desenvolver animagao digital.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Storyboard - planeamento da agao,
narrativa visual e roteiro, elementos
visuais, esbogos sequenciais,
ferramentas, aplicagées informaticas
de ilustragdo digital e para
storyboard.

e Histdoria da animacdo.

e Teoria da animagdo — persisténcia
retiniana.

e Animacdo tradicional e animacgdo
digital - técnicas.

e Equipamento e processos - fluxo de
trabalho.

e Principios de planificacdo e
desenvolvimento de animacgdes.

e Formatos de ficheiros - processos
de compressdo de imagem.

e Frame rate - cinema e video.

e Imagem entrelagada - campos par
e impar - fields.

e Elementos - caracteristicas e a
importancia do desenho manual.

e Normas de seguranga e salude no
trabalho.

Critérios de Desempenho

Produzir animacgao digital

e Caracterizar narrativa visual.

e Identificar e utilizar ferramentas
digitais para ilustragao e storyboard.

e Utilizar tablets graficos para
ilustragdo digital.

e Criar movimentos e transicdes entre
frames.

e Criar storyboard da narrativa visual.

e Incluir sequéncias de cenas e
transigoes.

e Adaptar estilos artisticos ao meio
digital.

e Aplicar as normas de seguranca e
saude no trabalho.

e Responsabilidades pelas suas
acoes.

e Autonomia no ambito das suas
fungdes.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Empatia.

e Autoconfiancga.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Sentido estético.

e Sentido de organizagao.

e Cooperacdo com a equipa.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Garantindo a qualidade e precisdo dos desenhos manuais, e integrando a anatomia, proporgdes, expressdes faciais

e movimento.

e Respeitando os principios de animagdo para animagdes visualmente atraentes e convincentes.

e Criando transicdes suaves dos desenhos manuais para o meio digital.

e Analisando a fluidez e naturalidade dos movimentos na animacgao.

e Usando ferramentas digitaise aplicages informaticas desenho digital.

e Garantindo a consisténcia visual ao longo da animacédo.

Contexto (de uso de competéncia)
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e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Equipamentos de captura de imagem.

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Aplicagdes informaticas de edigdo de imagem.

e Aplicagdes informaticas de criagdo de storyboards.

e AplicagGes informaticas de criagdo de animagoes.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

UCO00035

Pontos de crédito 2,25

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Analisar competéncias pessoais e identitarias.

o Estabelecer objetivos pessoais, profissionais e sociais.

Conhecimentos

Avaliar as competéncias mobilizadas.

Recolher informacao e estruturar o plano de agédo pessoal.

Aptidoes

Atitudes

e Autorreflexdo - desenvolvimento
biopsicossocial, experiéncia de vida.

e Comunicagdo - desconstrugdao da
formalidade, esteredtipos e
preconceito.

e Niveis de consciéncia - pessoal e
social.

e Gestao de emogdes.

e Inteligéncia emocional - tipos de
inteligéncia, dimensdes intrapessoais
(autoconhecimento, controlo
emocional, automotivagdo) e
interpessoais (reconhecimento de
emogoes dos outros, relagdo
interpessoal), influéncia
comportamental.

e Empoderamento e capacitagdo
pessoal - beneficios.

e Reconhecer a importancia do
autoconhecimento para o processo de
melhoria e aprendizagem ao longo da
vida.

e Identificar carateristicas, emogdes e
competéncias pessoais.

e Realizar uma autorreflexdo sobre as
necessidades e lacunas ao nivel das
competéncias.

e Definir prioridades.

e Pesquisar informagdo sobre
tematicas em que tem interesse ou
necessidade.

e Aplicar ferramentas de estimulacgao
da criatividade, sensibilidade e
curiosidade.

Responsabilidade pelas suas agdes.

Autonomia no ambito das suas

fungdes.

Autoconhecimento.

Automotivagao.

Autocontrolo.

Empatia.

Iniciativa.

Flexibilidade e adaptabilidade.

Empenho.

Sentido critico.
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Conhecimentos Aptidoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Gestao de expetativas. e Definir linhas orientadoras do plano
de agdo pessoal.

e Objetivos SMARTER.
e Realizar uma autorreflexdo sobre as
competéncias adquiridas e/ou

e Criatividade e processo criativo - desenvolvidas.

principios.

e Ferramentas de estimulagédo da
criatividade, sensibilidade e
curiosidade - brainstorming,
associagdo de ideias, mapas mentais,
improvisagdo, entre outras.

e Plano de agdo pessoal.

e Autoavaliacdo de competéncias e de
desempenho.

Critérios de Desempenho

Desenvolver competéncias pessoais e criativas

e Sentido criativo.

e Identificando as suas potencialidades e necessidades individuais e profissionais.

e Definindo objetivos de curto, médio e longo prazo.

e Mobilizando ferramentas de desenvolvimento pessoal.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos
e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Ferramentas de desenvolvimento pessoal.

ucoo077 Aplicar storytelling na comunicagao
Pontos de crédito 2,25

Realizacoes

e Construir e estruturar uma narrativa.

¢ Transmitir a mensagem com impacto emocional a diferentes interlocutores e em contextos variados.

e Avaliar o resultado da transmissao da mensagem.

| Técnico/a de Desenho Digital 3D - Nivel 4 | 09/01/2026

93 /108



CATALOGO
QUALIFICACOES

Conhecimentos

Aptidoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Processo de comunicagdo - fungdes,
elementos, dimensdes, barreiras e
atitudes.

e Comunicagdo verbal (oral e escrita)
e comunicagdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressao facial e postura),
paralinguistica (tom, projegdo da voz,
pausas no discurso, outros) e
proxémica (distancia espacial face a
alguém).

e Mensagem - construgdo da
narrativa, adaptagdao, envio, recegdo e
interpretacgdo.

e Canais de comunicagao.
e Principios da escuta ativa.

e Imagem e comunicagdo -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressdes, expetativas e
motivagdo.

e Perfis comunicacionais —
comunicagao passiva, agressiva,
assertiva e manipuladora.

e Gestdao das emogoes.

e Storytelling — conceito e pilares
(proposito, autenticidade, abertura,
empatia, clareza e escuta).

e Storytelling — objetivos, tipos,
métodos e técnicas, contextos de
aplicagdo.

e Storytelling - vantagens e desafios
(internos e externos).

e Técnicas de apresentagdo publica.

e Avaliacdo do impacto da avaliagao.

Critérios de Desempenho

Aplicar storytelling na comunicacao

e Definir o propdsito da narrativa.

e Definir a estratégia da narrativa.

e Preparar o alinhamento da narrativa
em fungdo do canal de comunicagdo.

e Preparar a apresentacgdo publica.

e Comunicar a narrativa.

e Interpretar a reagdo do publico-alvo
e manter a conexao.

e Reconhecer e adaptar as suas
préprias emogoes.

e Ajustar a narrativa ao publico-alvo e
ao contexto.

e Antecipar situagdes imprevistas.

e Autoavaliar o seu desempenho.

e Responsabilidades pelas suas
agoes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Cuidado com a postura e imagem
profissional.

e Autenticidade.

e Empatia.

Escuta ativa.

Objetividade.

e Sentido criativo.

Autoconfianga.

e Controlo emocional.

e Automotivagdo.

Autorreflexao.

Flexibilidade e adaptabilidade.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Criando e apresentando a narrativa, de acordo com o objetivo comunicacional e resultado esperado.

e Demonstrando autenticidade, disponibilidade, empatia e escuta na articulagdo e transmissdao da mensagem.

e Utilizando uma narrativa clara, criativa e persuasiva, com recurso a linguagem verbal e ndo verbal.

e Adaptando as técnicas comunicacionais e narrativas, em fungdo dos contextos individual, social e profissional.

e Avaliando o resultado e impactos finais no processo de comunicagdo estabelecido.
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Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Historias diversas.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

UC00031

Pontos de crédito 4,5

Criar e desenvolver ideias de negdcio

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Analisar ideias de criacdo de negdcios.

e Desenvolver a ideia de negdcio.

Conhecimentos

Efetuar a prospecao de mercado e oportunidades de negocio.

Avaliar a viabilidade da ideia de negécio.

Aptidoes

Atitudes

e Empreendedorismo - principios

e Criatividade - definicdo e processo
criativo.

e Inovagdo e seus tipos.

e Modelos e técnicas de geragdo de
ideias - design thinking, analise das
tendéncias de mercado e do publico-
alvo.

e Criagdo de valor - nivel individual,
social e econdmico.

e Identificagdo e satisfagdo de
necessidades de produtos/servigos.

e Propriedade intelectual -
importancia, vantagens da protecgdo.

e Transformagdo de uma ideia numa
oportunidade de negdcio.

e Recolher e analisar informagao
sobre ideias e oportunidades de
negdcio.

e Aplicar a técnica de benchmarking.

o Identificar necessidades, tendéncias
e desafios.

e Descrever a ideia de negdcio.

e Identificar as etapas da criagdo do
negdcio.

e Caraterizar as atividades, potenciais
clientes e mercado do negdcio.

e Identificar o financiamento, apoios
e incentivos ao desenvolvimento do
negdcio.

e Proceder a analise da viabilidade da
ideia do mercado e oportunidade do
negdcio e/ou produto.

Responsabilidade pelas suas

acoes.

Autonomia no ambito das suas

fungdes.

Autoconfianga.

Visdo empreendedora.

Iniciativa.

Sentido criativo.

Sentido critico.

Flexibilidade e adaptabilidade.

Persisténcia.

Autocontrolo.
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ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Conhecimentos Atitudes
e Negocio e suas etapas. e Empatia.
e Formas de recolha de informacdo e Escuta ativa.

sobre ideias e oportunidades de

negdcio/mercado - forma direta

(clientes, concorréncia, eventuais .
parceiros ou promotores) e indireta

(estudos de mercado, viabilidade e

informagdo disponivel online ou .
noutros suportes).

e Tipo de informagdo a recolher -
negdcio, mercado (nacional, europeu
e internacional), concorréncia,
produtos, servigos, local, instalagdes e
equipamento, transporte,
armazenamento e gestdo de stocks,
meios de promogdo e clientes,
financiamento, custos, vendas, lucros
e impostos.

e Modelo de negdcio - “Canvas”,
“Cadeia de valor de Porter”, outros.

e Definicdo do negdcio, clientes e
mercados a atingir.

e Tipo de negdcio - natureza e
constituicdo juridica do negocio.

e Financiamento, apoios e incentivos
a criagdo de negdcios - meios e
recursos de apoio a criagdo de
negdcios, servigos e apoios publicos e
privados, capitais proprios, parcerias.

e Validagdo da ideia de negbécio -
analise critica do mercado (estudos
de mercado, segmentacgdo de
mercado), do negdcio e/ou produto
(vantagens e desvantagens, potencial
de desenvolvimento, consequéncias e
efeito no mercado/sociedade/
ambiente).

e Boas praticas na criagdo de
negdcios.

Critérios de Desempenho
Criar e desenvolver ideias de negocio

e Analisando o mercado para a identificagdo de novos produtos/servigos.

Cooperagdo com a equipa.

Sentido de organizagdo.

e Definindo metas e etapas de organizagdao e monitorizagao do plano operacional.

e Identificando fatores criticos de sucesso.

e Realizando a analise da sua viabilidade.

Contexto (de uso de competéncia)
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e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldégicos com acesso a internet.

e Documentacgdo contendo exemplos de negdcios.

e Boas praticas na criagdo de negocios.

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Estudos de mercados, estatisticas nacionais e internacionais, meios de comunicagdo social.

e Ferramentas de planeamento estratégico e operacional.

e Software de analise e tratamento de dados (base de dados, folha de céalculo, outros).

e Sistema de informagdo de apoio ao planeamento e avaliagao.

e Ferramentas de apoio a construgdo do modelo financeiro do plano de negdcios.

e Modelo de negdcios - "Canvas”, “Cadeia de valor de Porter”, entre outros.

UC00032

Pontos de crédito 4,5

Elaborar o plano de negdcios

Realizagoes

o Estabelecer o ambito de atuacdo e os objetivos estratégicos do negodcio a desenvolver.

Planear e descrever a estratégia comercial.

e Estabelecer a forma de gestao e controlo do negécio.

Conhecimentos

Aptidoes

Planear e descrever os recursos humanos, fisicos e financeiros necessarios ao projeto.

Atitudes

e Plano de negodcios - definicdo,
objetivos e estrutura.

e Tipos de planos de negbcios.

e Planeamento de acdo - a visdo e a
missdao, o mercado subjacente, a
nova ideia e o0 seu posicionamento no
mercado.

e Estudos de mercado - tipologias e
segmentagdo de mercado, técnicas de
estudo de mercado.

e Objetivos SMARTER.

e Identificar, selecionar e explorar as
fontes de informacdo relevantes.

e Apresentar a ideia de negdcio.

e Fundamentar a viabilidade base do
projeto/produto/ideia.

e Identificar a dimensdo do mercado,
necessidades e segmentacdo de
clientes, publico-alvo e concorrentes.

e Descrever os objetivos e atividades
do projeto/produto/ideia.

e Descrever o processo produtivo.

e Responsabilidade pelas suas
acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Autoconfianga.

e Visdo empreendedora.

e Iniciativa.

e Sentido criativo.

e Sentido critico.

e Flexibilidade e adaptabilidade.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL
PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Atitudes

e Anadlise, formulagdo e
posicionamento estratégico - analise
SWOT.

e Estratégias de penetragdo no
mercado.

e Modelo de negdcios.

Tecnologia/processo.

Concorrentes.

Marketing - marca, posicionamento
e mercados, segmentos-alvo.

e Circuitos e canais de vendas -
diretos e indiretos.

e Canais de distribuicdo.
e Imagem e comunicagao.

e Plano de comercializagdo - etapas,
atividades, recursos.

e Recursos humanos.
e Plano de investimento.

e Plano de financiamento -
estruturas, fontes, custos de
financiamento.

e Projegbes/modelo financeiro -
vendas, cash-flow, rentabilidade.

e Plano de gestdo e controlo do
negodcio - vendas, produgdo,
informagdo financeira.

Critérios de Desempenho

Elaborar o plano de negécios

e Calcular os custos de producao.

e Identificar os concorrentes.

e Definir a estratégia de marketing

e .Definir os canais de venda e
distribuicdo.

e Identificar potenciais fornecedores.

e Definir a estrutura de recursos
humanos a envolver.

e Calcular os investimentos iniciais.

e Identificar as potenciais estruturas,
fontes, periodo e fases de
financiamento.

e Realizar a projecdo de vendas.

e Calcular as projegdes de cash-flow.

e Aferir a viabilidade econdmico-
financeira e sustentabilidade do
projeto.

e Definir o cronograma de
implementacado.

e Definir medidas de controlo e agdes
corretivas para eventuais desvios.

e Descrever os pontos criticos de
desenvolvimento do projeto.

e Persisténcia

e Autocontrolo.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Cooperagdo com a equipa.

e Sentido de organizacgdo.

e Apresentando um documento completo, claro e simples, com uma proposta de valor Unica, vidvel e sustentavel.

e Descrevendo a ideia/produto/projeto, o mercado e os recursos necessarios.
e Descrevendo a estratégia comercial.

e Apresentando o planeamento ao nivel do investimento e ao nivel financeiro.

e Apresentando o planeamento de gestdo e controlo do negdcio.

Contexto (de uso de competéncia)
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e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

e Estudos de mercados, estatisticas nacionais e internacionais, meios de comunicacdo social.

e Ferramentas de planeamento estratégico e operacional.

e Software de analise e tratamento de dados (base de dados, folha de calculo, outros).

e Sistema de informacdo de apoio ao planeamento e avaliagdo.

e Ferramentas de apoio a construgdo do modelo financeiro do plano de negdcios.

UCco0034

Pontos de crédito 4,5

Colaborar e trabalhar em equipa

Realizacoes

e Analisar a identidade pessoal e partilhada e respetivos comportamentos associados.

e Colaborar na aplicacao de dinamicas facilitadoras do trabalho em equipa.

e Colaborar na definicao de estratégias de resolucao de problemas e de tomada de decisdo.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Identidade pessoal, social e
profissional.

e Fendmenos da dinamica de grupo -
influéncia social e papel social,
normas sociais, atitudes e
comportamentos facilitadores e
dificultadores, padrdao de grupo e
motivagao individual.

e Trabalho em equipa - fatores
pessoais, relacionais e
organizacionais.

e Equipa de trabalho - principios de
organizacdo de grupo vs. equipa de
trabalho, estilos comportamentais,
estrutura e fases de desenvolvimento
da equipa, percegdo de desempenho
individual, formas e técnicas de
organizagao, cooperagdo e
colaboracgdo.

e Comunicagdo assertiva - verbal e
ndo-verbal, fatores facilitadores e
inibidores.

e Identificar e analisar os estilos
comportamentais individuais.

e Identificar as competéncias
individuais.

e Identificar os papéis dos membros
da equipa - competéncias e
responsabilidades.

e Reconhecer a fase de
desenvolvimento de competéncias na
qual a equipa se encontra.

e Identificar os valores e as principais
competéncias necessarios para a
equipa atingir o(s) objetivo(s)
tragado(s).

e Colaborar na definigdo dos
mecanismos de coesdo e controlo na
equipa.

e Colaborar na definigdo de tarefas e
prazos para alcangar os objetivos
tragados.

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Autoconhecimento.

e Automotivagdo.

e Assertividade.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Cooperacdo com a equipa.

¢ Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.

e Sentido criativo.
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Conhecimentos

Aptidoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |

Atitudes

P

e Canais de comunicagdo presencial e
ndo presencial.

e Importancia da comunicagdao no
trabalho entre equipas - fluxos de
comunicagdo, comunicagdo vertical e
horizontal, feedback do desempenho.

e Técnicas de negociagdo, de
resolugdo de problemas e de tomada
de decisédo.

e Gestdo de tempo - técnicas,
planeamento, autoavaliagdo e
otimizagdo das tecnologias.

e Trabalho online ou teletrabalho -
condigdes facilitadoras, equipas 4D e
atitude partilhada.

e Salde no trabalho - sindroma de
burnout.

e Organizagdo das equipas na area
profissional.

Critérios de Desempenho

Colaborar e trabalhar em equipa

e Participar na execugdo de tarefas
predefinidas para a equipa.

e Aplicar técnicas de comunicagdo em
diferentes contextos.

e Utilizar ferramentas de
comunicagao.

e Partilhar informacao
presencialmente e/ou online.

e Formularideias e sugestdes em

diferentes contextos comunicacionais.

e Trocar conhecimentos e
experiéncias.

e Identificar os principios subjacentes
a tomada de decisdo.

e Analisar problemas e tomar
decisdes.

e Desenvolver rotinas em equipa em
momentos formais, informais,
presenciais e online.

e Reconhecer sinais de burnout préprio

e/ou dos colegas.

e Flexibilidade e adaptabilidade.

e Respeito e valorizagdo das
diferencgas individuais.

e Respeito pela sensibilidade e bem-
estar dos outros.

e Respeito pelas regras e normas
definidas.

e Mobilizando os recursos pessoais para a obtencdo dos melhores resultados da equipa.

e Aplicando técnicas de comunicagdo e negociacdo adequadas aos interlocutores e ao contexto.

e Analisando problemas e propondo solugdes.

e Gerando oportunidades de desenvolvimento e aprendizagem colaborativa.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Ferramentas de interagdo, de comunicagdo e produtividade.

e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Boas praticas na comunicacdo.

| Técnico/a de Desenho Digital 3D - Nivel 4 | 09/01/2026

100/108



CATALOGO

«Q

QUALIFICACOES

UC00033

Pontos de crédito 4,5

Realizagoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Comunicar e interagir em contexto profissional

e Preparar a mensagem a comunicar em contexto profissional.

e Informar e esclarecer diferentes interlocutores em contexto presencial e ndao presencial.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Principios da comunicagdo e do
relacionamento interpessoal -
processo, fungdes e elementos
intervenientes.

e Fatores facilitadores e inibidores da
comunicagdo.

e Comunicagdo verbal (oral e escrita)
e comunicacdo ndo-verbal - cinésica
(movimentos corporais, gestos,
expressdo facial e postura),
paralinguistica (tom, projegdo da voz,
pausas no discurso, sorriso, outros) e
proxémica (distancia espacial face a
alguém).

e Canais de comunicagdo presencial e
ndo presencial.

e Comunicagdo telefonica - técnicas
de atendimento telefdnico, expresséo
verbal e sorriso “telefénico”.

e Comunicacdo através da internet
(navegadores, e-mail, redes sociais,
mensagens) - técnicas.

e Comunicagdo escrita - normas.

e Processo de escrita - planificagdao,
textualizagdo e revisao.

e Carateristicas dos estilos de
comunicagdo - agressivo, passivo,
manipulador, assertivo.

e Comunicagdo assertiva - vantagens,
componentes verbais e ndo-verbais,
técnicas.

e Escuta ativa, empatia e controlo
emocional.

e Organizar a informacgao a
comunicar.

e Adaptar a comunicagdo oral e escrita
ao interlocutor e ao contexto.

e Interpretar informagdo de diferentes
interlocutores em contexto presencial
e ndo presencial.

e Identificar as expectativas do
interlocutor.

e Utilizar técnicas de comunicagao
verbal e ndo verbal assertiva.

e Formular questdes, pedir
esclarecimentos ou colocar duvidas
para interpretar e/ou explicitar a
mensagem.

e Partilhar informagdao com diferentes
interlocutores.

e Reportar informacgdo profissional.

e Aplicar técnicas de interagdo orais e
escritas.

e Aplicar técnicas de tratamento e
resolugdo de conflitos.

e Autoavaliar o seu desempenho no
ambito do processo de comunicagdo.

e Responsabilidade pelas suas agdes.

e Autonomia no @mbito das suas
fungdes.

e Cuidado com a imagem e postura
profissional.

e Assertividade.

e Escuta ativa.

e Empatia.

e Controlo emocional.

e Autoconfiancga.

e Respeito pela diferenca.

e Autoconhecimento.

e Sentido critico.

e Cooperagdo com a equipa.

e Sentido de organizagao.
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Conhecimentos

e Processamento interno da
informacgdo - fonético, literal
(significado) e reflexivo (empatico).

e Perguntas no processo de
comunicacdo - abertas, fechadas,
retorno, reformulagao.

e Mensagem - construgdo, adaptacdo,
envio, rececgao e interpretagdo.

e Imagem e comunicagao -
autoimagem e autoconceito,
primeiras impressées, expectativas e
motivagdo.

e Técnicas de programacao
neurolinguistica (PNL) na
comunicagdo.

e Relagdes interpessoais no trabalho.

e Conflito nas relagdes interpessoais
- tipos e técnicas de resolugdo de
conflitos.

e Avaliagdo do processo de
comunicacdao - feedback, resposta e
reagao.

Critérios de Desempenho

Comunicar e interagir em contexto profissional

e Adaptando a linguagem e a comunicagdo ao tipo de canal utilizado, ao publico-alvo e ao contexto.
e Demonstrando assertividade e uma imagem positiva de si e da sua organizagao.

e Demonstrando uma comunicagdao verbal e ndo verbal empatica e ajustada ao interlocutor.

e Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a norma, aplicando técnicas de redacao de
documentos profissionais.

e Avaliando o resultado do seu desempenho e contributo para a melhoria do processo de comunicagdo.

Contexto (de uso de competéncia)

e Aplicavel a diferentes contextos.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.
e Recursos multimédia e audiovisuais.

e Ferramentas de interacdo e de comunicacao.

e Boas praticas na comunicacdo.
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Realizagoes

ANCEP

AGENCIA NACIONAL\

PARA A QUALIFICACAO E O

ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Prestar informagdes sobre o setor do desenho digital 3D

e Analisar a informacao requerida acerca do setor do Desenho Digital 3D.

e Informar e esclarecer o cliente sobre o setor do Desenho Digital 3D.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Desenho Digital 3D - antecedentes
histéricos.

e Influéncia socioecondémica do setor.

e Novas tendéncias do setor de
Desenho Digital 3D.

e Estratégias de produtos e servigos.

e Fatores criticos de sucesso do setor
de Desenho Digital 3D.

e Organismos nacionais e
internacionais do setordo Desenho
Digital 3D.

e Organizagdo e divisdo funcional do
setor de Desenho Digital 3D.

e Comunicagdo e relacionamento
interpessoal.

e Legislagdo da atividade.

Critérios de Desempenho

e Identificar a evolucdo e a influéncia
socioeconémica do setor de Desenho
Digital 3D.

e Enumerar as novas tendéncias do
setor de Desenho Digital 3D.

e Descrever o setor de Desenho
Digital 3D a nivel nacional e
internacional.

e Utilizar técnicas de comunicagdo
verbal e ndo verbal assertiva.

e Aplicar técnicas de interagdo orais e
escritas.

e Informar acerca dos organismos
nacionais e internacionais do setorde
Desenho Digital 3D.

e Informar acerca da fungdo das
diferentes entidades nacionais,
regionais e locais relacionadas com o
setor de Desenho Digital 3D.

e Diferenciar a estrutura, organizagdo
e divisao funcional do setor de
Desenho Digital 3D.

e Distinguir a organizagao funcional
do setor de Desenho Digital 3D.

e Informar sobre as diferentes
atividades do setor de Desenho
Digital 3D.

e Interpretar legislagdo relativa ao
setor da Desenho Digital 3D.

Prestar informacgoes sobre o setor do desenho digital 3D

e Cuidado com a apresentacao
pessoal e postura profissional.

e Proatividade.

¢ Empenho.

e Sentido critico.

e Empatia.

e Escuta ativa.

e Assertividade na comunicagao.

e Contextualizando a sua evolugdo histdrica, os principais marcos de desenvolvimento e o aparecimento de produtos e

servicos em expansao.
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e Adequando a comunicagdo ao tipo e a solicitagdo do interlocutor.

Contexto (de uso de competéncia)

e Setor Publico.

e Empresas Diversas.

Recursos

e Dispositivos tecnoldgicos com acesso a internet.

e Relatdrios de atividade setorial.

e Documentacgdo técnica sobre o setor.

e Legislagdo reguladora do setor do Desenho Digital 3D.

e Exemplos de produtos/servigos inovadores

e Recursos multimédia/audiovisuais

UC02256
Pontos de crédito 4,5

Realizacoes

ANGREP

PARA A QUALIFICACAO E O
ENSINO PROFISSIONAL, |.P.

Interagir em inglés no setor do Desenho Digital 3D

e Interpretar e selecionar informacao especializada, verbal e nao verbal, em suportes variados no setor do Desenho

Digital.

 Transmitir enunciados orais coerentes no ambito no setor do Desenho Digital.

o Redigir textos articulados e coesos relacionados com o setor do Desenho Digital.

Conhecimentos

Aptidoes

Atitudes

e Léxico (vocabulario) - Desenho
Digital 3D

e Fungdes da linguagem.

e Estruturas do funcionamento da
lingua - sons, entoacbes e ritmos da
lingua, simbolos fonéticos; nomes,
pronomes, adjetivos, advérbios,
determinantes e artigos, elementos
de ligacdo frasica, verbos.

e Sintaxe.

e Fluéncia de leitura.

e Utilizar procedimentos de pesquisa
e recolha de informagdo no contexto
do Desenho Digital 3D.

e Mobilizar recursos linguisticos
relacionando informacdo de areas e
fontes diversificadas no contexto do
Desenho Digital 3D.

e Distinguir informagao essencial da
informacdo acessodria em textos e
suportes diversificados.

e Informar o cliente.

e Descodificar perguntas e pedidos de
informacao.

e Responsabilidade pelas suas acoes.

e Autonomia no @mbito das suas
funcdes.

e Empatia

e Assertividade.

e Escuta ativa.

e Empenho e persisténcia na
resolugdo de problemas.

e Sentido critico.
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Conhecimentos Aptidoes Atitudes

e Regras de producdo de documentos

escritos.
e Respeito pelas diferencgas
e Regras de cortesia e convengdes e Escrever ou responder a uma carta, individuais.
linguisticas. e-mail e outro tipo de mensagens
para fazer um pedido ou transmitir
informacgdes. e Respeito pelas regras e normas

definidas.

e Reconhecer e utilizar o vocabulario
especifico do Desenho Digital 3D

e Utilizar linguagens nao verbais na
comunicagao.

e Trocar, verificar e confirmar
informagdes em contexto do Desenho
Digital 3D.

e Redigir notas, relatérios e preencher
formularios, textos informativos.

Critérios de Desempenho
Interagir em inglés no setor do Desenho Digital 3D

e Identificando o contexto, a ideia principal, distinguindo informacdes simples e de maior complexidade do discurso
oral e do texto escrito.

e Comunicando oralmente de forma precisa e eficaz, com ritmo e entoagdo apropriados e adaptando o discurso ao
registo do interlocutor.

e Utilizando vocabulario, estruturas frasicas diversas e formas de tratamento adequados a situagdo comunicativa oral e
escrita e ao publico-alvo.

e Produzindo um texto escrito de forma clara e articulada, de acordo com a sua finalidade e publico-alvo.

e Aplicando técnicas de redacdo de documentos profissionais e usando as regras de ortografia, de pontuagdo e de
acentuacdo.

Contexto (de uso de competéncia)
e Setor Publico

e Empresas Diversas

Recursos
e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.
e Recursos multimédia/audiovisuais.

e Ferramentas de tradugdo, dicionarios, entre outros.

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho no setor do
uCo02257 h

desenho digital 3D
Pontos de crédito 2,25
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Realizacoes

e Analisar os principios gerais sobre segurancga e saude no trabalho.

e Aplicar medidas e procedimentos de seguranga e saide no trabalho.

Conhecimentos Aptidoes Atitudes
e Principios de seguranga e salde no ¢ Identificar as normas relativas a e Responsabilidade pelas suas agoes.
trabalho. seguranca e saude no trabalho.

e Autonomia no &mbito das suas
e Normas e disposigdes relativas a e Interpretar o plano de seguranga do fungdes.
segurancga e saude no trabalho na estabelecimento.
area do desenho digital: legislagdo.
e Autocontrolo.
e Reconhecer os manuais de
e Plano de segurancga do seguranga.
estabelecimento. e Sentido de organizagao.

e Aplicar medidas de prevengao do

e Plano de prevencgdo de acidentes. risco. e Cooperacdo com a equipa.
e Plano de prevengdo deincéndios. e Aplicar os procedimentos em caso e Respeito pelas normas de
de acidente de trabalho. seguranga.

Plano de evacuacao.
e Aplicar os procedimentos de
emergéncia.

e Plano contra roubos.

e Aplicar medidas de prevengao de

e Manuais de seguranga. roubo.
e Meios e regras de seguranga no e Distinguir os diferentes tipos de
trabalho na area do desenho digital. incéndio e respetivos sistemas de

detegdo e de extingdo.

e Equipamentos de protegdo
individual (EPI), métodos de e Aplicar medidas de prevencgao de
supressdo da negligéncia e falta de incéndios.
atencdo, protecdo de maquinas e
ergonomia.
e Utilizar o extintor.

e Regras de seguranga na

movimentagdo de equipamentos e e Utilizar equipamentos de protegao
materiais - normas do vestuario, individual.

prevengdo de choques elétricos.

e Reportar a situagdo de emergéncia.
e Causas de acidentes no trabalho -
acidentes de movimentagdo, choques
e quedas, acidentes provocados por
ferramentas, choques elétricos,
acidentes provocados por agentes
quimicos e gases, queimaduras.

e Caixa de primeiros socorros.

e SituagGes de emergéncia - perda de
sentidos, feridas aberta e fechada,
queimadura, choque elétrico,
eletrocussdes, ataque cardiaco,
entorses ou distensdes,
envenenamento, queimaduras.
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Conhecimentos

e Causas de incéndio - sistema de
aquecimento, materiais inflamaveis,
aparelhos elétricos, trabalhadores e
outras pessoas fumadoras.

e Tipos de incéndio.
e Sistemas de detegdo.
e Tipos de extintores.

e Incéndio - plano de ataque,
manipulacdo de extintores,
acionamento do sistema automatico.

e Técnicas de extingdo de incéndio de
gas.

Critérios de Desempenho

Implementar as normas de seguranca e saude no trabalho no setor do desenho digital 3D

e Considerando os tipos de risco existentes no posto de trabalho e respetivas medidas de seguranga e preventivas.
e Cumprindo as medidas de atuagcdo em situagdo de emergéncia.

e Respeitando o protocolo interno definido.

Contexto (de uso de competéncia)
e Atelier de Arquitetura.

e Gabinetes de Engenharia.

e Gabinetes de Design.

e Projetistas.

e Setor Publico.

e Empresas Diversas.

Recursos

e Dispositivos tecnolégicos com acesso a internet.

e Legislacdo sobre seguranca e saude no trabalho.

e Normativos especificos de seguranca e saude no trabalho.

e Documentacgdo sobre segurancga e salde no trabalho (relatérios, folhetos, brochuras, outros).
e Equipamentos de protegdo individual (EPI).

e Planos de prevencdao de acidentes, de incéndios, de evacuacdo e de roubo.

e Planos de emergéncia.
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